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RESUMO

No mundo contemporaneo, globalizado, as mudancas tecnoldgicas acontecem em uma
velocidade cada vez maior, sendo esta uma realidade bastante notoria na forma de aquisicao de
conhecimento — especialmente — no Ensino Superior. Esta investigagdo cientifica tem por
objetivo registrar e analisar o processo de apropriagdo e consumo de conhecimento académico,
através do AVA, nos cursos tecnolégicos do Centro Universitario Facex —-UNIFACEX, no ano
de 2013. Em suma, o percurso metodologico deste trabalho embasou-se na técnica
exploratdrio-descritiva. Quanto a forma de abordagem do problema podem ser observadas duas
fases: uma quantitativa, na qual se utilizou como procedimento investigativo um levantamento,
tendo este como técnica de coleta um questionario com perguntas fechadas, a pesquisa mostrou
que entre os entrevistados ha predomindncia da classe média, sdo possuidores dos aparatos
tecnologicos necessarios e tem acesso a internet de forma continuada e 52% concordam que ha

por parte dos professores uso e estimulo a utilizar o Ambiente virtual de aprendizagem.

Palavras-chave: Ava. Conhecimento. Aparatos Tecnoldgicos.

ABSTRACT

In the contemporary globalized world, technological changes happens really fast, this being a
very evident fact in the form of knowledge acquisition - especially - in Higher Education. This
scientific research aims to record and analyze the process of appropriation and consumption of
academic knowledge, by AVA, in the technological Facex University Center — UNIFACEX, in
2013. The methodological approach of this work was based in the exploratory-descriptive

technique. Regarding how to approach the problem, two phases can be observed: one of them,
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quantitative, in which it was used as an investigative procedure a survey, taking this as a
technique for collecting a questionnaire with closed questions. The research has shown that
there is a predominance of middle class among respondents, are owners of technological
devices needed and has access to internet continuously, and 52% agree that there is by teachers

an encouragement to use the virtual learning environment.

Key-words: Ava. Knowledge. Technologic Display.

1 INTRODUCAO

A popularizacao da internet produziu novas praticas sociais, principalmente, devido a
sua universalidade e atemporalidade bem como as novas perspectivas de espacialidade, que
vém contribuir como ferramenta, para uma nova cultura na educacdo, uma nova forma de
elaboracdo e disseminagdo do conhecimento, uma cibercultura que ndo estd s6 paralela a
cultura tal qual a conhecemos, em seu sentido geral, de formas de fazer, de habilidades, mas
também em seu sentido amplo, como produ¢do e disseminagdo de formas simbolicas, como
suas simulagdes e virtualidades. ‘“Podemos compreender a Cibercultura como a forma
sociocultural que emerge da relacdo simbiotica entre a sociedade, a cultura e as novas
tecnologias de base microeletronica que surgiram com a convergéncia das telecomunicagdes
com a informatica” (LEMOS e CUNHA, 2003, p.11-23).

Tanto as midias analogicas (impressos, TV e radio), bem como as digitais (internet,
dispositivos moveis, computadores pessoais, notebooks etc.) contribuem para as
transformagdes que vivenciamos nas diversas dimensdes do mundo, quer seja no cotidiano da
esfera publica, como na esfera privada, resultando em novas praticas sociais nas areas da satde,
economia, educacgao, entre outras.

A construcdo do conhecimento passa a acontecer dentro do espago virtual, através de
redes sociais, ultrapassando os espacos reais da sala de aula, principalmente nas universidades,
onde o aluno da graduagdo estd cada vez mais conectado, através das midias digitais, com tudo
o0 que acontece no mundo. Isto exposto, esta investigacao cientifica busca registrar e analisar o
processo de apropriagdo e utilizagdo do conhecimento via Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA), no Centro Universitario Facex, mais especificamente nos cursos Tecnoldgicos.

Na sociedade contemporanea, sdo visiveis as ressignificagdes de um sujeito imerso em
um contexto de globaliza¢do cultural, de multiculturalismo e de intertextualidade. Os
universitarios, na contemporaneidade, fazem uso das midias digitais, considerando que esse

fato pode fazé-los passar por uma readaptacdo no ambiente de ensino para a utilizacao das
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novas tecnologias de comunicagdo digital interativa em rede, em especial a internet.
Interessa-nos estudar como essas transformagdes sdo percebidas na esfera educacional, por
discentes que - em sua maioria — sdo ambientados com as midias digitais em sua vida cotidiana
e, agora, tem tal uso associado ao ambiente académico.

Diante do crescente e continuo desenvolvimento dos usos de aparatos tecnoldgicos na
aquisicdo de conhecimento, esta investigagao cientifica tem por objetivo registrar e analisar o
processo de apropriagdao e consumo de conhecimento académico, através do AVA, nos cursos
tecnologicos do UNIFACEX, no ano de 2013.

Portanto, diante deste objeto de estudo, algumas indagacdes se formaram: Como as
midias digitais sdo utilizadas/oferecidas na IES para a aquisi¢do do conhecimento dos alunos?

De que forma os docentes utilizam o AVA para produgdo do conhecimento académico
nos discentes? Como os discentes, alvos desta pesquisa, recebem e consomem o conhecimento

oferecido via AVA?

2 REFERENCIAL TEORICO

Na sociedade contemporanea, vemos um cenario marcado por inovagdes tecnologicas,
pela agilizacdo dos meios de comunicagdo e pela crescente quantidade de informagdes a
disposi¢do para consumo, preocupa-se cada vez mais em repensar as formas de gerar, transferir
e usar a informacao digital, e também a geragdo de conhecimentos com apoio de sistemas
interacionais que busquem auxiliar a troca e o compartilhamento de informacgdes entre usuarios.
A partir do processo de ampla globalizagdo, corroborado pela expansao da tecnologia,
o mundo passou por transformacdes as quais provocaram novas relagdes de trabalho, lazer,
consumo e do processo ensino-aprendizagem. Conforme os PCN’s:
A Sociedade do Conhecimento, decorrente da revolugdo tecnoldgica e seus
desdobramentos na produgdo e na area da informacdo, apresenta caracteristicas
possiveis de assegurar a educagdo uma autonomia ainda ndo alcangada. Isso ocorre na
medida em que o desenvolvimento das competéncias cognitivas e culturais exigidas
para o pleno desenvolvimento humano passa a coincidir com o que se espera na esfera
da produgdo. (PCN, Ensino Médio, p.11).
Pelo desenvolvimento tecnologico da Sociedade Pds-industrial, o acesso € dominio do
conhecimento transformou a sociedade atual em uma sociedade voltada para a informacao que

trouxe grandes inovagdes sociais e politicas que colaboram para a denominada Sociedade do

Conhecimento ou da Informacao.
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Nessa sociedade, o saber ¢ valorizado como forma de acesso ao poder. Castells (1999)
diz que todas as sociedades estdo conectadas globalmente em redes de informagdo, mas ha
sociedades majoritariamente conectadas e outras em que somente um polo dindmico pertence a
essas redes globais informacionais. E essa seria a diferenga entre desenvolvimento e
irrelevancia. E se funciona dessa forma em relagdo aos paises, também com os individuos dessa
Sociedade do Conhecimento ndo seria diferente.

Em relacdo ao individuo, a chave para mudangas sociais, econoOmicas e politicas
estaria no dominio das novas tecnologias, o qual criaria uma nova forma de democracia
localizada no ciberespaco: o novo “espaco do saber” nele seria personificado esse novo cidadao
(LEVY, 1998).

Se recorrermos ao construtivismo piagetiano1 vemos que o comeco do conhecimento
se da pela acdo do sujeito sobre o objeto, ou seja, o conhecimento humano se constroéi na
interagdo homem-meio, sujeito-objeto. Portanto, conhecer consiste em operar sobre o real e
transforma-lo a fim de compreendé-lo, € algo que se dé a partir da acdo do sujeito sobre o objeto
de conhecimento. Através das trocas com os objetos sdo construidos os conhecimentos, tendo a
partir dai momentos sucessivos de adaptacdo ao objeto — quando por meio de organizacdo o
individuo discrimina entre estimulos e sensacdes, selecionando aqueles que ira utilizar em
forma de alguma estrutura.

O que nos chama atencdo, entretanto, ¢ que este ambiente no qual se constrdi o
conhecimento por meio da interagdo — na contemporaneidade — encontra-se virtualizado e exige
dos educandos o dominio das técnicas desse novo mundo o qual Sodré (2002) vai chamar de
bios virtual, a compreensdo oferecida por ele ¢ a de que a presenga da midia, nas sociedades
contemporaneas “implica uma nova qualifica¢do da vida, um bios virtual. Sua especificidade,
em face das formas de vida na criagdo de uma eticidade (costume, conduta, cogni¢do,
sensorialismo) estetizante e vicaria, uma espécie de ‘terceira natureza”(SODRE, 2002,p.26).

Entender a educagdo no século XXI ¢ saber que esta ndo representa apenas
transmissao de conhecimento, mas também uma atividade de media¢do tecnoldgica —
observando que ha uma interagdo mais profunda entre as partes: quer aprendente, quer docente
— e ressaltando-se ainda a negociacdo e a autoconstru¢do em um processo de acao simbolica, de
uma matriz cultural inerente a contemporaneidade (THOMPSON, 1998).

Podemos entender que hoje a formacao do individuo perpassa pelo uso das novas
tecnologias e o impacto da internet sobre a construcdo do saber ¢ evidente, inaugurando,

inclusive, uma forma de aprendizagem cada vez mais significativa e colaborativa, na qual “os
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aprendentes ndo s6 absorvem o conhecimento, mas interagem, criam e recriam formas de
aprendizagem, evidenciando novas construgdes socioculturais” (LEVY, 1993, p.53).

E necessario observarmos que a transi¢ao para um novo século nos d4 uma pausa para
definir como o aprendizado — e talvez o aprendiz — tenha mudado. Essa mudanca de perspectiva
¢ amparada especialmente pela presenga de varios meios tecnoldgicos que dao suporte a uma
educacdo mais interativa do que tradicionalmente conhecemos. Se as agentes dessa pesquisa
vieram de uma educagdo nao virtualizada, cabe aqui discutir como se deu a acepgao de
conhecimentos, em face de uma educacao cercada por aparatos tecnologicos. Para TOSTA
(2009):

A importancia dos meios de comunicacdo ndo deriva apenas das ofertas imediatas que
fazemos das midias em ambiente escolar, mas também de suas caracteristicas
modificadoras. O aparato tecnoldgico agora mais do que nunca deve ser tratado como
elemento chave de processos que impulsionam a transformagao das sociedades. Pois
parece indubitavel que estd em curso uma nova relagdo ente a escolarizacdo e a midia
(TOSTA, 2009, p. 4).

Para observar de forma mais clara como se ddo essas caracteristicas modificadoras
citadas anteriormente, os estudos referentes a Cibercultura confirmam a ideia de que o uso dos
aparatos tecnolédgicos de fato tem criado e recriado novos espagos de aprendizagem. Sobre isso
LEMOS (1997) tece algumas consideracdes:

O campo da comunicagdo € privilegiado para a analise desses fendmenos. Todas as
formas sociais, culturais e comunicacionais estdo passando por reconfiguragdes
importantes. Nao se trata de esquecer o antigo em prol do que ¢ mais “up to date”, mas
de compreender as poténcias e negatividades abertas pelos novos processos
tecnoldgicos. Trata-se, entdo, de compreender a liberagdo do polo da emissdo, a nova
esfera publica planetaria, os novos formatos midiaticos, as poténcias hipertextuais e
interativas, ndo sob a camisa de forga dos arcabougos tedricos a que estamos

acostumados, mas a partir de um espirito aberto, investigador e questionador
(LEMOS, 1997, p.45).

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), nos ultimos anos, estdo sendo cada
vez mais utilizados no ambito académico e corporativo como uma opg¢ao tecnoldgica para
atender uma demanda educacional. Exatamente por isso, verifica-se a necessidade de um
entendimento mais profundo sobre o conceito que orienta o desenvolvimento ou o uso desses
ambientes, assim como, o tipo de estrutura humana e tecnologica que oferece suporte ao
processo ensino- aprendizagem (PEREIRA, 2007, p.4).

Os AV As consistem em midias que utilizam o ciberespago para veicular contetidos e
permitir interagdo entre os atores do processo educativo (PEREIRA, 2007, p.4). Entendendo-se,

porém, que a qualidade do processo educativo depende do envolvimento do aprendiz, da
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proposta pedagogica, dos materiais veiculados, da estrutura e qualidade de professores, tutores,
monitores e equipe técnica, assim como das ferramentas e recursos tecnoldgicos utilizados no
ambiente. O Ministério da Educacao (2007), conceitua AVA’s como:
Programas que permitem o armazenamento, a administracao e a disponibilizagdo de
conteudos no formato Web. Dentre esses, destacam-se: aulas virtuais, objetos de
aprendizagem, simuladores, foruns, salas de bate-papo, conexdes a materiais
externos, atividades interativas, tarefas virtuais (webquest), modeladores, animagdes,
textos colaborativos (BRASIL,2007).
Podemos dizer que a interacdo ndo pode ser dissociada da educacdo envolvida pelas
Tecnologias da informagdo e comunicacdo (TIC). Hoje, ensinar e aprender sdo agdes

fundamentadas nas inter-relagdes efetuadas entre professores, alunos e ambiente de

aprendizagem, seja na modalidade presencial, seja na modalidade a distancia.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia aponta a trajetdria a ser seguida, norteando cada passo do pesquisador.
A pesquisa supde uma investigacdo sistematica, critica e autocritica com o objetivo de
contribuir para o avanco do conhecimento (MOREIRA 2006 apud BASSEY 1990, p.27).

De acordo com Godoy (1995) a atividade de pesquisa ¢ empreendida no intuito de
descobrir e construir novos conhecimentos ou relagdes; para tal ¢ necessario desenhar e projetar
o caminho a ser seguido, uma vez que cada caminho podera levar o investigador a alcangar
diferentes resultados, devendo assim avaliar as restri¢des e oportunidades colocadas dentro do
contexto do qual pretende trabalhar.

Quanto a metodologia investigativa, utilizamos a técnica exploratorio-descritiva.
Exploratoria visto que ela € utilizada pelo pesquisador quando os dados desenvolvidos sao
limitados € ndo h& uma ideia clara e definida do problema em questdo, serda durante a
exploragdo que o pesquisador ira obter de forma precisa a andlise, determinando o fim e as
defini¢cdes operacionais do planejamento da pesquisa (GIL, 2006).

Quanto a forma de abordagem do problema, podem ser observadas duas fases: uma
quantitativa, na qual se utilizou como procedimento investigativo um levantamento, tendo este
como técnica de coleta um questionario com perguntas fechadas.

De acordo com Cooper e Shindler (2003), pode-se compreender uma amostra como

uma parte da populagdo analisada.
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A amostragem utilizada desta pesquisa ¢ considerada ndo-probabilistica - o
pesquisador tem acesso e/ou usa o seu julgamento para selecionar a populagdo, que sdo boas
fontes de informagdes precisas - ja que, segundo Cooper e Shindler (2003) e Aaker (2010), tal
amostragem se baseia em uma selecdo ndo-aleatoria dos elementos de uma populagdo. O
levantamento tem como caracteristica principal a interrogagdo direta dos estudantes dos cursos
tecnologicos sobre o assunto, por meio de um questionario.

ApOs a construcao do instrumento de pesquisa, realizou-se a aplicagao do pré-teste,
com 6 alunos do curso de Engenharia Civil e Gestao da Tecnologia de informacao — 3 de cada
curso — que preencheram e devolveram o instrumento de pesquisa (Questionario) sem
apresentar dificuldade para responder.

Ap0s a aplicacao do pré-teste, foi feito um levantamento do universo da pesquisa. Para
Hair et al (2005), o universo da pesquisa representa a populagdo ou o grupo total de individuos
no qual o pesquisador necessita obter informacdes.

O universo deste estudo ¢ formado por alunos dos cursos Cst’s que acessam o
Ambiente virtual para consumir conhecimento. E a coleta de dados desenvolveu-se da seguinte
forma:

— Dia 12/11/13: Nos cursos de Marketing (4 questionarios), Gestdo Comercial (3

questionarios), Gestdo Financeira (4 questiondrios) e Comércio Exterior (3

questionarios);

— Dia 13/11/13: Nos cursos de Gestdo de Recursos Humanos (2 turmas - 3

questionarios cada) e Redes de Computadores (2 turmas — 4 questionarios cada);

— Dia 14/11/13: Nos cursos de Petréleo e Gés (3 turmas - 4 questionarios cada) e

Logistica (3 questionarios);

— Dia 15/11/13: Nas 3 salas do Curso de Gestdo da Tecnologia da Informacao (3
questionarios cada turma). Resultando em um total de 57 instrumentos

respondidos.

Portanto, a fim de contribuir para credibilidade na andlise do trabalho, a estruturagdo
do questionario foi feita para explorar e testar os questionamentos dispostos no problema da
pesquisa, assim as dez primeiras perguntas foram direcionadas para tragarmos o perfil
sociodemografico dos interagentes.

Na segunda parte, foram dispostas secdes — cada uma com dez perguntas — para

verificar as hipdteses relacionadas a aquisicao de conhecimento via AVA, pelos interagentes
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dessa pesquisa. Nessa parte, o questiondrio apresentou-se de tipo escalar, para verificar com
qualidade as respostas e posteriormente, inter-relaciona-las. Ressalta-se que foram aplicadas

100 copias do questionario das quais 57 foram devolvidas devidamente preenchidas.

4 RESULTADOS OBTIDOS

Dos individuos pesquisados, puderam-se destacar as seguintes caracteristicas
relacionadas ao perfil: a situacdo no mercado de trabalho apresentada pelos entrevistados ¢ a
seguinte, 50% ¢ empregado assalariado com registro em carteira profissional, 17% se encontra
desempregado, 12 % trabalha como auténomo, 12 % esta procurando o 1° emprego, 6% nunca
trabalhou, 2% ¢ beneficiario do seguro desemprego e 2% ¢ microempresario.

Referente a posi¢ao na familia os entrevistados responderam que, 60% ¢ filho (a), 29%
preenche a posi¢ao de conjuge (companheiro (a), esposa, marido), 8% outro parentesco e 4%
outra posi¢ao.

No que se refere a contribui¢ao com a maior renda no sustento da casa, como provedor
principal, as repostas foram, 33% respondeu que ¢ a mae, 25% o pai, 17% se colocou como
principal provedor financeiro da familia, 13% o conjuge e 12% outro (a).

A renda mensal de todas as pessoas que moram em sua casa, incluindo a renda do
entrevistado constatou-se que 63% varia de 3 a 5 saldrios minimos, 21% de 5 a 10 salarios
minimos e 15 % até 3 salarios minimos.

Os entrevistados responderam da seguinte maneira: 56% possui 1 carro, 21% possui 2
carros, 17% ndo possui carro, € 6% possuem 3 carros; TV em cores: 37% possui 2, 29%
possuem 3, 21% possui 1, 10% possui 4 ou mais e 4% possui TV; Computadores (desktop):
54% possui 1, 21% possuem 2, 15% nao possui, 8% possuem 3 e 2% possui 4 ou mais; tablets:
40% nao possui, 38% possui 1 € 21% possui 2; Notebooks: 42% possuem 2, 37% possui 1, 15%
possui 3 e 6% nao possui; Celulares: 44% possuem 4 ou mais, 31% possuem 3, 19% possuem 2
e 6% possui 1; iPhone/iPod: 62% nao possui, 21% possuem 1, 15% possuem 2 e 2% possui 3.

Quando perguntados sobre onde cursaram o Ensino Fundamental a maioria respondeu
que estudou todo ou a maior parte em escola publica municipal, 56%, e 44% estudou todo ou a
maior parte em escola particular.

Referente ao Ensino Médio 38% estudou todo ou a maior parte em escola publica
estadual, 38% estudou todo ou a maior parte em escola particular e 23% estudou todo ou a

maior parte em escola publica federal.
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Ao serem questionados sobre o que esperam em primeiro lugar de um curso de nivel
superior, 33% respondeu que espera qualificacdo para o exercicio de uma profissdao, 29%
espera aquisicdo de conhecimentos que permitam melhorar o meu nivel de instrucdo, 17%
espera formacdo académica para melhorar a atividade profissional que ja desempenho, 13%
aquisi¢do de conhecimentos que permitam compreender melhor o mundo em que vivo e 8%
obtencao de um diploma universitario.

Dos 57 entrevistados, estudantes do UniFacex, a area de atuacdo de curso de cada um
foi a seguinte: 23% cursam Petroleo e Gaés, 17 % Gestdo da Tecnologia da Informacao, 15 %
Redes de Computadores, 12% Gestdo de Recursos Humanos, 8% Gestdo Financeira, 8%
Marketing, 6% Gestao Comercial, 6% Comércio Exterior e 6% Logistica.

Quando perguntados sobre como as midias digitais sao utilizadas/oferecidas na IES

para a aquisi¢ao do conhecimento dos alunos, responderam assim:

— A IES disponibiliza aos alunos meios de comunica¢do de qualidade: 35%
concordam totalmente, 31% concorda parcialmente, 27% nao sabem responder,

6% discordam parcialmente e 2% discorda totalmente.

— A IES estimula nos alunos o uso de midias digitais como a internet: 38%
concordam parcialmente, 31% concordam totalmente, 23% ndo sabe responder,

6% discordam totalmente e 2% discordam parcialmente.

— Os professores estimulam nos alunos o uso das midias digitais para ampliar os
conteudos aplicados em sala de aula: 42% concordam parcialmente, 38%

concordam totalmente e 19% discordam parcialmente.

— Os professores preferem que os trabalhos sejam enviados por email: 40%
concordam parcialmente, 25% discordam parcialmente, 23% concordam

totalmente e 12% discordam totalmente.

— Independente da disciplina, os professores utilizam os laboratdrios de informatica
para ministrarem as aulas: 44% concordam parcialmente, 23% concordam
totalmente, 21% discordam parcialmente, 8% discordam totalmente e 4% nao sabe

responder.

— A IES disponibiliza - em qualquer horério - computadores com acesso a internet:
42% concordam parcialmente, 31% concordam totalmente, 13% discordam

parcialmente, 8% nao sabe responder e 6% discordam totalmente.
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— A IES oferece treinamento aos alunos que nao tem habilidades com as novas
tecnologias: 35% concordam parcialmente, 23% ndo sabe responder, 19%

concordam totalmente, 15% discordam parcialmente e 8% discordam totalmente.

— Os professores utilizam continuamente o AVA(Ambiente Virtual de
Aprendizagem), alimentando o sistema com contetidos informativos sobre suas
disciplinas: 52% concordam parcialmente, 29% concordam totalmente e 19%

discordam parcialmente.

— A biblioteca da IES possui acesso ao seu acervo pela internet: 46% concordam
parcialmente, 27% concordam totalmente, 17% discordam parcialmente e 10%

ndo sabe responder.

— A IES possui equipamentos multimidia de 6tima qualidade (computadores, data
show, projetores, etc.): 44% concordam parcialmente, 29% concordam totalmente,

17% discordam parcialmente e 10% ndo sabe responder.

— A IES estimula nos alunos o uso de midias digitais como a internet: 38%
concordam parcialmente, 31% concordam totalmente, 23% ndo sabe responder,

6% discordam totalmente e 2% discordam parcialmente.

5 CONCLUSAO

A qualidade do processo educativo em AVAs vai além de permitir a intera¢do entre
docentes e discentes. Depende também de outros fatores como o envolvimento do aprendiz, da
proposta pedagogica, dos materiais disponibilizados, da preparagcdo dos professores, tutores,
assim como, os recursos disponibilizados no ambiente.

O AVA desperta para a possibilidade que os alunos sejam sujeitos ativos na
construgdo dos seus proprios conhecimentos. Ele permite a interagdo do aprendiz com os
conteudos a serem estudados, estimula, desafia e ajuda no desenvolvimento intelectual. Para
que isso possa ocorrer, entendemos ser de responsabilidade docente promover atividades de
estudo que instiguem o envolvimento discente nas interagdes dialdgico-problematizadoras e na
aprendizagem colaborativa.

Tais atividades viabilizam a coautoria e a articulacdo entre informagdes, visando
adquirir novos conhecimentos e proporcionar a aplicagao dos mesmos em diferentes situagdes;

ou seja, possibilitam, aos professores e estudantes, procurarem solucionar cooperativamente as
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situacdes-problemas a partir das problematizagdes reais e significativas para ambos
(organizadas previamente pelo docente) a fim de tornar a aprendizagem colaborativa, critica e
transformadora.

Assim, nessa investigacao, verificou-se que essa interacao se da e estd produzindo
aquisicao de conhecimento nos discentes, facilitando o processo ensino-aprendizagem, sendo
isso possivel, uma vez que a IES disponibiliza computadores com acesso a internet e
laboratorios de informatica, e ainda os docentes tém utilizado essa ferramenta pedagodgica,
inserindo material e estimulando a aprendizagem colaborativa e significativa.

Em suma, ressalta-se que essa pesquisa ndo devera se esgotar nela mesma, tornando-se

importante a realizagdo de futuros estudos que contemplem o aprofundamento dessa tematica.

NOTA

' Para Piaget, o sujeito ¢ o protagonista na aquisi¢do do conhecimento. A intervengdo do individuo na
realidade que o envolve constitui o fator preponderante da acepgdo do autor sobre o “ato de
conhecer”, explicitado reiteradamente em suas obras. (PIAGET,1973)
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