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O artigo aqui apresentado visa refletir sobre os processos de formacao continuada
para professores e coordenadores das Redes Publicas que atuam na infancia e criacdo de
material multimidia, destacando a educacdo patrimonial como foco central. O referido
material tem sido objeto de referéncia para formacéo continuada e servido de subsidio para a
articulacdo entre a educacdo formal e ndo formal nas acGes do professor.

Pensar a educacdo patrimonial como forma de construcdo de identidades e
sentimento de pertenca é compromisso de uma educagdo contempordnea que prima por
cidadaos criticos sensiveis, protagonistas de suas e de outras historias. A op¢éo temaética pela
educacao patrimonial na criacdo do material multimidia passa pelo entendimento de que o
sentimento de pertenga € um exercicio continuo e que precisa iniciar na infancia.

O municipio de Joinville/Santa Catarina tem amplo patriménio cultural, tanto do
ponto de vista material quanto imaterial. Desta forma, compreendendo a missdo social e
cultural da Universidade da Regido de Joinville - UNIVILLE, o Projeto “Educagio
Patrimonial para a Infincia”, por meio do Nucleo de Pesquisa em Arte na Educagdo —
NUPAE tem realizado formacgdo continuada, desde 2010 por meio de oficinas modulares,
seminarios, encontros e foruns, tendo como foco a Educacéo Patrimonial e a infancia.
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EDUCACAO PATRIMONIAL

Alguns conceitos tém sido fundamentais no processo da formacdo, a exemplo:
educacdo patrimonial, arte e identidades, bem como metodologias para as praticas
pedagogicas. A opc¢do tematica desse projeto se deve principalmente a auséncia de
contetidos/conceitos e praticas sobre Patrimdnio Cultural nos curriculos referentes a educagao
na infancia. ldentificamos essa lacuna nas vozes e inquietudes de professores presentes nas
formacgdes continuadas. Além disso, as escolas também precisam de subsidios que
possibilitem o fortalecimento de identidades, com vistas a0 compromisso com um cidadéao
critico e sensivel. A Educagdo Patrimonial voltada a valorizacdo da memdria local pode
promover uma maior identificacdo e interacdo com o contexto cultural, visando a participacéo
de criangas e professores como construtores de conhecimento em constante interagdo com 0s
patrimonios locais.

Nesse viés, os professores sdo mediadores culturais entre os saberes escolares e
comunitarios por meio da aproximacao da histdria, da arte e da preservacdo e valorizagcdo do
patrimonio cultural local. Como entdo, podem provocar a curiosidade das criangas sobre
educacdo patrimonial? Como aprofundar e associar o conceito de ludicidade na acdo didatica?
Segundo Funari; Pelegrini (2006, p.55) a formacao continuada pode ser grande aliada, pois

A implantacdo de cursos de educacgéo patrimonial, a organizacéo de oficinas-escola,
e servigos em mutirdo constituem agdes de importancia fundamental no processo de
envolvimento da populagdo. Este esforco, articulado com o estimulo a

responsabilidade coletiva, contribuird para consolidar politicas de inclusdo social,
reabilitacéo e sustentabilidade do patrimdnio em nosso pais.

FORMACAO CONTINUADA

Nesta perspectiva, a formagdo que tem sido oferecida desde 2010 tem como base
uma proposta metodoldgica, cujos aspectos ludicos tem grande importancia, pois estamos
desenvolvendo ag¢fes com professores e coordenadores que atuam na infancia. Sendo assim,
atividades, como: processos de leitura visual, acdes que envolvem o espaco da escola e fora
dela (espacos culturais), criagdo e construcdo de materiais educativos e atividades enfatizando
a experiéncia estética tém sido imprescindiveis na trajetoria de formagdo continuada. Essas
acOes tem proporcionado o processo de aprendizagem dos professores e coordenadores, que

por sua vez transpGem em praticabilidade suas vivéncias com as criangas.
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As provocacdes que levaram a pesquisa de diferentes metodologias de ensino-
aprendizagem para a discussdo da educacdo patrimonial vieram ao encontro das proprias
questdes contemporéneas. Se por um lado somos seres culturais, nossas referéncias ndo sao
estangues. Se podemos nos projetar ao passado com maior reflexdo, a historia esta presente.
Se estivermos a cada dia reinventando, por outro lado as inovagbes ao nascer, ja parecem
ultrapassadas e quando menos esperamos e tempo passou sem pedir licenca. O homem é
constituido de vivencias individual e coletiva, proprio dos pensamentos dispares de pos-
modernidade.

Essas mudancas que ocorreram no campo das artes, das ciéncias e da sociedade e que
caracterizam 0 processo contemporaneo, ndo se limitaram a espagos e convencdes,
extrapolaram muros e hoje se vestem na moda, revelam-se nas musicas e acontecem nas ruas.
O fragmento e o todo interagem em suas diferencas. (SANTOS, 2008).

Nesta perspectiva, abordar questdes relativas ao patrimonio tangivel e intangivel
requer um olhar inovador, diferenciado e atrativo, ou seja, que possa discutir principalmente a
mobilidade cultural e social destes espacos de expressdo e representacdo humana. Sustentada
nesta premissa, elaborar material educativo em meio virtual pode aproximar de forma mais
evidente 0 homem de suas proprias producdes.

E fundamental que os professores passem por estas experiéncias com relacdo ao
patriménio cultural para que possam levar para a escola conceitos e vivéncias identitarias, de
autonomia e valorizacdo do que € nosso. Momentos de visita de estudos a alguns espacos
culturais também tem sido priorizados na formagdo, como: Casa Museu Fritz
Alt, Museu Nacional da Imigracdo e Colonizacdo, Museu Sambaqui, Estacdo da memoria,
Zoo Botanico, a fim de que os professores possam ver o patrimonio cultural de outra forma,
ou seja, sentindo-se participes.

Na ocasido das visitas de estudos, os lugares sdo registrados por meio de fotografias
e filmagens, que servem posteriormente como referéncia para a construcdo de materiais
educativos. Esse movimento alimenta as a¢es pedagogicas, articulando producdo e processo;
processo e producéo.

MATERIAL EDUCATIVO VIRTUAL

O Material Educativo Virtual “Educacao Patrimonial para a Infancia”, tem como
finalidade fomentar a articulagdo da educacdo formal e ndo formal, especialmente para o
contexto da infancia. O material visa subsidiar acdes educativas para professores que atuam
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no contexto da infancia, tanto do ponto de vista conceitual, quanto metodoldgico,
especialmente nas propostas apresentadas. participaram da constru¢do do material, bolsistas e
pesquisadores, num trabalho coletivo, o que propiciou trocas significativas. Foram 500 DVDs,
distribuidos a todas as escolas das Redes Publicas de Joinville e regido que oferecem
educacdo para a infancia, além da Biblioteca Publica e da UNIVILLE, Mestrado em Educacéo
e cursos de Licenciatura em Artes Visuais e Pedagogia. Além disso, todos os professores e
coordenadores que participam das formacgdes recebem material para utilizagdo no curso e nas
suas praticas educativas na escola e visitas de estudos aos espacos culturais com as criangas.
A convalidagéo desse material se deu por meio de entrevistas nas formacdes e depoimentos de
professores que o utilizaram.

A iniciativa de criar material virtual levou em consideracdo a aproximacdo das
criangas com a linguagem virtual, aliado aos aspectos da ludicidade. A crianca ao longo do
tempo deixou de estar & margem da sociedade para estar participe de sua comunidade.
Atuante, ela agora interage e apresenta suas analises sobre 0 mundo. A crianca sem perder sua
identidade, apresenta-se como ator social autdbnomo, com caracteristicas proprias.
(SARMENTO 2004).

Para que possamos dialogar com as criancas sobre o patriménio cultural que a cerca
ha necessidade de pensarmos propostas que possam ser atrativas € a0 mesmo tempo, que
promovam a reflexdo. Neste sentido a ideia do material educativo virtual interativo poderia
atender esses anseios.

O primeiro desafio da trajetoria de construcdo do material educativo foi escolher
dentre os mais de 15 espacos culturais e de preservacdo da memoria da cidade, quais seriam
os abordados nesta primeira edicdo. O primeiro critério foi elencar patrimonio cultural,
artistico e natural. Segundo aspecto para a escolha foi privilegiar espacos diferentes:
artisticos, culturais e naturais e que permitissem a crianca sentir-se bem e motivada a interagir
com as outras criangas, com 0s espagos e com o que la estava posto.

Com os espagos definidos, a segunda questdo a ser resolvida foi com relacdo a
metodologia a ser empregada no material, ou seja, de que forma iriamos abordar os
conhecimentos sobre 0s espacos da cidade. Estdvamos cientes de que ndo aceitariamos criar
um material com roteiros e projetos elaborados, pois entendemos que as ideias, 0S projetos
devem ser discutidos e construidos em grupo.

Assim, a inovacéo ficou por conta da mesma ser totalmente desenhada. Personagens
foram criados e foi elaborado um menu que facilitasse a interatividade. Nele o usuario pode
escolher por onde quer navegar, seja pelas informagdes dos espagos ou com jogos educativos.
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Esse material é interessante para criancas e professores. Para professores com dicas,
provocagdes e informagdes historicas e didaticas. Para a crianga, 0 material motiva a sua
curiosidade, o inusitado e a vontade de interagir com personagens, lugares e magia.

Para todos nds, construir esse material e utilizad-lo na formacao foi e tem sido um
desafio, pois precisamos a cada momento ativar nossa percepcdo, criacdo, emogdo e
imaginacdo, elementos fundamentais no exercicio da pesquisa e do trabalho com formacéo
continuada.

Concluindo, é certo que este projeto, tem sido de grande valia para o exercicio da
Educacdo Patrimonial em escolas publicas e melhoria das condi¢Ges socioculturais de
Joinville e seu entorno. Além disso, podera garantir a realizacdo de formacao continuada na
universidade, possibilitando a concretizacdo da responsabilidade social da instituicdo na sua
regido de abrangéncia.

Os detalhes desse estudo podem ser acessados link nupae2013.blogspot.com.br.
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