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Resumo

O uso das tecnologias digitais na educagao possibilita a aplicagao das metodologias
ativas, assim como a pratica de curriculos mais flexiveis e integrados, e a promogao da
aprendizagem colaborativa, aspectos caracteristicos da Educagao 5.0, cuja finalidade
destacavel ¢ o desenvolvimento holistico dos estudantes. O tema explorado neste
artigo é a Plataforma Padlet como ferramenta didatico-pedagogica no ensino superior
e o objetivo do estudo do estudo é explorar o uso desta Plataforma como recurso
didatico para esta modalidade de ensino. A metodologia adotada foi a bibliografica,
com relato de experiéncia e a analise qualitativa dos dados, sob o eixo metodoldgico
da analise do discurso. Os resultados do estudo apontaram que o Padlet como
ferramenta diddtica, no ensino superior, tem se mostrado estratégia eficaz para
enriquecer as praticas pedagogicas, promovendo a interatividade e o engajamento
académico, permitindo que educadores a incorporem em diferentes contextos
educacionais, com registro da aprendizagem colaborativa. Isso levou a conclusao que
esses achados podem contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagogicas mais
eficazes e inclusivas as reais necessidades académicas dos cursos de Pedagogia.
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Abstract

The use of digital technologies in education enables the application of active
methodologies, as well as the practice of more flexible and integrated curricula and the
promotion of collaborative learning, characteristic aspects of Education 5.0, whose
main purpose is the holistic development of students. The theme explored in this
article is the Padlet platform as a teaching tool in higher education, and the objective
of the study is to explore the use of this platform as a teaching resource for this teaching
modality. The methodology adopted was bibliographic, with experience reports and
qualitative analysis of data, under the methodological axis of discourse analysis. And
the results of the study indicated that Padlet as a didactic tool, in higher education, has
proven to be an effective strategy to enrich pedagogical practices, promoting
interactivity and academic engagement, allowing educators to incorporate it into
different educational contexts, such as recording collaborative learning. This led to the
conclusion that these findings can contribute to the development of more effective and
inclusive pedagogical practices that meet the real academic needs of Pedagogy courses.

Keywords: Digital technologies; Active methodologies; Education 5.0; Pedagogical
practices.
1 Introducao

De forma acelerada, o uso das tecnologias digitais esta modificando os
processos educativos ao provocar mudangas que refletem o engajamento de uma
sociedade cada vez mais conectada. Nesse contexto, a Educagao 5.0 aparece como
proposta inovadora que além da insercao tecnoldgica nas praticas pedagogicas,
privilegia a abordagem centrada no desenvolvimento holistico do estudante. Essa
proposta de educacdo associa o uso de metodologias ativas, curriculos flexiveis e
praticas pedagodgicas colaborativas, possibilitando o dominio técnico, assim como, o
fortalecimento de competéncias socioemocionais.

Desde entao, entre as varias ferramentas digitais disponiveis que se apresentam
como recurso interativo capaz de dar suporte as praticas educacionais no ensino
superior, destaca-se a Plataforma Padlet. De interface intuitiva e possibilidades
colaborativas, o Padlet tem potencial para enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem, sobretudo, em dreas que exigem a criatividade e a expressividade. A

aplicagao desta ferramenta possibilita a constru¢ao de um ambiente digital integrado,
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onde os professores e os estudantes criam e compartilham conhecimento em tempo
real, promovendo a aprendizagem significativa e contextualizada.

A partir do questionamento de como o Padlet pode potencializar as experiéncias
educativas integrando a Educacao 5.0, este artigo tem como objetivo explorar o uso
desta Plataforma como recurso didatico para o ensino superior, a partir da abordagem
bibliografica, relato de experiéncia e andlise qualitativa dos dados, subsidiada pela
analise do discurso. Com isso, buscar-se-a compreender de que forma essa ferramenta
contribui para a potencializagao das praticas educativas, alinhando-se aos principios
da Educagao 5.0. Isso feito como forma de oferecer subsidios para que pesquisadores
e educadores possam identificar o repertdrio de estratégias pedagodgicas digitais,
ampliando a integragao entre curriculo, tecnologia e pratica docente.

A hipdtese levantada a questao elencada da conta de que o Padlet como
ferramenta intuitiva € de facil aplicacdo e obtém condutas satisfatérias no que cabe a
aprendizagem colaborativa dos estudantes do ensino superior. Isso defendido a partir
da pesquisa que analisou os dados acerca dos topicos: Tecnologias digitais e educacao
5.0; Padlet e a aprendizagem colaborativa no ensino superior e Aprendizagem

colaborativa: um relato de experiéncia.

2. Tecnologias Digitais e Educacao 5.0

A Educacgao 5.0 é definida como a extensao do conceito de Educacao 4.0, a qual
enfatizou a integracao das tecnologias digitais no processo do ensino-aprendizagem,
com a finalidade de dar suporte aos estudantes para a 4* Revolucao Industrial (Aratjo
Filho et al., 2022). Castells (2002, p. 69) definira que “O ciclo de realimentacao entre a
introducao de uma nova tecnologia, seus usos e seus desenvolvimentos em novos
dominios tornam-se muito mais rapido no novo paradigma tecnologico”. Na mesma
pegada, Martino (2014, p. 7) reiterou: “As midias digitais, e o ambiente criado a partir
de suas conexdes, estao articulados com a vida humana — com o que ela tem de mais

sublime e mais complexo”. Ao se referir a esse novo contexto, Jenkins (2015, p. 12) o
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chamou de Cultura da Convergéncia e escreveu que ela “...nos mostra o proximo estagio
da evolugao, de interativa para participativa. Descreve o futuro das midias e, por
extensao, da cultura, de agora em diante”.

Por conta dessas inferéncias, admite-se pensar que o modelo de educagao 5.0 vai
mais adiante, ao compreender ndo somente as habilidades tecnoldgicas, mas a essas
acrescentar elementos sociais e criativos, além de aspectos éticos com vistas ao
desenvolvimento holistico. Acosta (2021) entende como desenvolvimento holistico a
abordagem que considera o individuo em sua plenitude, integrando de maneira
articulada dimensoes fisicas, emocionais, cognitivas, culturais, sociais e espirituais,
partindo do principio que o desenvolvimento humano ocorre de forma integrada, nao
fragmentada.

Sob a visao de Lemos (2023, p. 2), “As plataformas individuais e os seus
ecossistemas constituem a infraestrutura da atual sociedade contemporanea”. Dentro
dessa ordem, existe extenso conjunto de recursos com emprego de ferramentas
computacionais para a promogao da automacao de processos e a facilitagio da
comunicagao e da interatividade. Entre estes destacam-se as tecnologias digitais que
utilizam plataformas de ensino virtual; aplicagcdes de colaboracao; a realidade virtual
(VR); a inteligéncia artificial (IA); a internet das coisas (IoT) e a realidade aumentada
(AR), entre outras. Essas tecnologias digitais facilitam o acesso a fontes de informagoes,
ferramentas de cocriacdo e plataformas para a comunicacdo e a apresentagao de
resultados. Ao se referir ao processo de cocriagao, Jenkins (2015) o vé como um recurso
para a expansao potencial do mercado global, reunindo colaboradores cuja
participagao conclama diferentes culturas de todas as partes do planeta.

Caracterizando, de maneira sucinta, cada um dos exemplos dados acima, é
possivel afirmar que a VR se trata da tecnologia que elabora ambientes digitais
imersivos, possibilitando experiéncias de aprendizagem que simulam situag¢oes reais;
a IA compreende sistemas e algoritmos capazes da realizacao de tarefas que sugerem

inteligéncia humana, como tomada de decisdes, aprendizado e andlise de dados. Ja a
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IoT é a rede de dispositivos conectados que em comunicagao trocam dados,
promovendo a automacgao e interatividade em diferentes espacos educacionais. Por
sua vez, a AR promove a combinagao entre o0 mundo real e diferentes elementos
digitais interativos, enriquecendo a aprendizagem com dados visuais complementares
(Jesus et al., 2024; Boza, Araujo, Tavares, 2023).

No que tange a Educacdo 5.0, como afirmam Aradjo Filho et al. (2022), é a
abordagem que associa essas tecnologias com o enfoque humano e emocional, com
promocao da formagdo que integra a capacidade de resolucao de problemas
complexos. Por conseguinte, busca capacitar os estudantes para confrontarem os
desafios globais de maneira inovadora e colaborativa, conservando valores
fundamentais como a sustentabilidade e a ética. “Eles [os estudantes] desenvolvem
uma ética baseada no compartilhamento, e ndo na sonegacao de conhecimento;
aprendem a distinguir entre conhecimento confiavel e conhecimento descartavel”
(Jenkins, 2015, p. 194).

Nesse campo de aprendizagem, as tecnologias digitais cumprem papel
estratégico na execugao dos principios da Educacado 5.0, possibilitando ambientes de
aprendizagem mais personalizaveis e interativos, onde se participa ativamente do
processo educacional, desenvolvendo habilidades e descobertas. Essa associagao de
ferramentas, como a realidade virtual e a realidade aumentada, cria oportunidades
para que os estudantes realizem experiéncias imersivas, o que possibilita a motivagao
e a compreensao de conceitos complexos. Jesus et al. (2024, p. 13) comentam que “A
integracdo da Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada (RA) no processo
educacional tem sido explorada em diversos niveis de ensino, desde o fundamental até
o superior, oferecendo experiéncias de aprendizagem enriquecidas e inovadoras”

Além disso, a Educagao 5.0, com seus ambientes virtuais de aprendizagem,
viabiliza o uso de metodologias ativas para que o estudante seja o sujeito do processo
de aprendizagem. Dentro deste principio, metodologias como a Aprendizagem

Baseada em Problemas (PBL), a sala de aula invertida e a Aprendizagem Baseada em
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Projetos (ABP) surgem como modelos em que se formulam a integracdao das
tecnologias digitais de maneira efetiva. A ABP, por exemplo, permite que grupos de
aprendizes executem projetos que simulam desafios reais, desenvolvendo habilidades
de pesquisa, colaboragdo e inovagao. Ja na sala de aula invertida, os estudantes
garantem acesso ao contetudo tedrico por meio de plataformas digitais antecedendo as
aulas presenciais, ocasido em que o tempo podera ser convertido em debates e a
aplicagao pratica das descobertas e do conhecimento.

Os ambientes virtuais de aprendizagem organizados em torno de plataformas,
nao agrupados enquanto estrutura tinica, mas amalgamados pelo projeto pedagogico
dos cursos, constituem ambiéncia rica em possibilidade de didlogo com o
conhecimento instituido, de constru¢do de novos conhecimentos e culturas, e de
ampliacao de visao de mundo para todos os participes desses processos (Preto; Riccio,
2010, p. 13).

Um elemento fundamental na Educacao 5.0 é a flexibilizacdo do curriculo,
quando se passa a integrar areas distintas do conhecimento e promover formagao mais
ampla e significativa. Nesse contexto, as tecnologias digitais criam ambientes de
aprendizagem em que conteudos interdisciplinares sao aplicados de maneira
integrada. Por exemplo, o uso de plataformas de ensino online que associam varios
componentes curriculares, em um unico projeto, pode conduzir a formacdo de
aprendentes com conhecimentos mais estaveis e conectados a realidade (Preto; Riccio,
2010).

Essa flexibilidade curricular resulta em maior autonomia dos estudantes no
momento de defini¢do dos caminhos pessoais de aprendizagem, quando os contetidos
podem ser adequados de acordo com as areas de interesse proprio. Nesse aspecto, com
a utilizacao de tecnologias digitais é possivel ofertar cursos e modulos adicionais que,
além de complementarem a formacao tradicional, estimulam a exploracao de outros

saberes.
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O uso da tecnologia digital no processo educativo tem como um de seus
objetivos integra-la ao curriculo escolar e académico com vistas a preparar os
estudantes para os desafios do mundo contemporaneo. Diante desse proposito, as
normativas que regulamentam e orientam o uso de tecnologias digitais nas atividades
de ensino sao a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e o Decreto n®
9.057/2017, que define a educagao a distancia (EaD). Também se destacam outras
regulamentacOes especificas, como as normativas do Ministério da Educacao (MEC) e
relacionadas: Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB); Lei n® 9.394/1996
a qual tipifica os principios para a educagao no Brasil e admite o uso de dispositivos
tecnologicos em praticas pedagdgicas, e ainda o Artigo 80 da LDB, especificamente,
que compreende a modalidade de EAD, com incentivo ao desenvolvimento de
tecnologias de educacao.

Surgem, ainda, dentro do mesmo arcabouco o Decreto 9.057/2017 que
regulamenta o Art. 80 da LDB e da direcionamento aos critérios para a oferta de EAD
no ensino bdsico e superior, com insercao da possibilidade de integracao de tecnologias
digitais; e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2022): documento normativo
com orientag¢ao para o desenvolvimento de curriculos e inser¢ao, como indispensaveis
para a capacitagao dos estudantes no século XXI, das competéncias digitais.

Essa mesma BNCC (2022, p. 75) apresenta entre as tantas habilidades, como
exemplo: “Dialogar em ambientes virtuais com seguranca e respeito as diferencas
culturais e pessoais, reconhecendo e denunciando atitudes abusivas”. Lembrando que
para o alcance de tal habilidade, o estudante necessita desenvolver a competéncia
emocional. Pois que, essa se trata do reconhecimento, compreensao, expressao,
controle e gerenciamento das prdoprias emogdes em diferentes contextos (Sampaio,
Oliveira e Aratjo, 2020).

Outro documento de aporte é a Resolugao CNE/CP n® 2, de 22 de dezembro de
2017, o qual estabelece as prerrogativas para a implementacao da BNCC e ratifica a

importancia do uso das tecnologias digitais na educagao basica e superior. Por fim,
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surgem o parecer CNE/CP n®5/2020 e a Resolu¢ao CNE/CP n®2/2020, levados a publico
durante a pandemia de Covid-19, os quais determinam o uso de tecnologias digitais
em substituicdo ao modelo presencial, temporariamente, naquela ocasiao para dar
prosseguimento ao ensino formal.

Por sua vez, a aprendizagem colaborativa constitui a dimensao essencial na
Educacao 5.0, pois que propoe a realizagao dos trabalhos em equipe e o conhecimento
construido conjuntamente. Dai que as tecnologias digitais possibilitam a montagem de
redes de colaboracao, em que os aprendizes interagem com estudantes de diferentes
regides e culturas, além da tradicional interagdo com os colegas de classe. Sob essa

1"

perspectiva, Jenkins (2015, p. 338), comenta que “... a cultura da convergéncia esta
possibilitando novas formas de participacdo e colaboragao”. Nessa pratica,
ferramentas como as plataformas de debates online, os aplicativos de videoconferéncia
e os softwares de trabalho colaborativo propiciam a transcrigao e troca de ideias, além
da parceria na elaboragao de projetos.

Por conseguinte, as comunidades virtuais e redes sociais de aprendizagem
ampliam o campo de colaboragao, fazendo com que os aprendentes troquem
teedbacks, compartilhem experiéncias e trabalhem em solugoes coletivas de problemas
complexos. Este modelo auxilia no alcance de habilidades como a empatia, a
comunicagao eficaz e a capacidade de negociacao, preparando os estudantes para
desafios académicos e, consequentemente, profissionais, sendo, como expde Martino

(2014, p. 7) “... quase um exercicio de imaginagao pensar o cotidiano sem a presenca

das midias sociais”.
3. Padlet e aprendizagem colaborativa no Ensino Superior
O Padlet é uma plataforma digital online de comunicac¢do e colaboragao que

funciona como quadro virtual. Ou seja, um mural interativo onde os usudrios — em

tempo real — organizam, coletam e compartilham contetudos multimidia, a exemplo de
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videos, links de textos, imagens e documentos. E largamente usada como ferramenta
educacional e colaborativa, visto que permite grupos de pessoas (professores,
estudantes, equipes de trabalho) criarem, comentarem e interagirem com informagoes
de maneira dinamica, visual e acessivel de qualquer dispositivo conectado a internet
(Silva, 2020; Monteiro, 2020; Oliveira, Galvao e Souza, 2024).

Quando da pandemia de Covid-19, a necessidade de adequagao ao formato do
ensino remoto impulsionou a aplicagao de tecnologias digitais, fazendo com que o
Padlet surgisse como uma das solugdes vidveis para manter o processo formal de
educagao. A partir de entao, a plataforma se destacou como ferramenta eficaz no
ensino superior, com promogao da interacdo entre professores e estudantes e a
possibilidade do exercicio didatico-pedagodgico inovador.

Desde entao, muitas foram as experiéncias em sala de aula ou remotamente
(ensino remoto). Uma delas constitui um estudo de Marques (2022, p. 16), realizado
em aulas de lingua estrangeira no ensino superior, quando se criou no Padlet um
mercado online para os académicos postarem chamadas ficticias de compra e venda
de materiais diversos. “O Padlet foi utilizado por permitir que os alunos [postassem]
diferentes textos de forma andnima e [lessem] as produgdes dos colegas em um mesmo
mural, sem que os estudantes se [sentissem] envergonhados por possiveis erros”.

Um exemplo representativo focado nessa ferramenta € o trabalho de (Monteiro,
2020, p. 3), cujo objetivo foi apontar “potencialidades do Padlet enquanto novo modelo
de organizacao de conteuido hipertextual”. Este autor afirma que o Padlet permite a
organizagao e criagao de conteudo online a partir de murais criativos e dindmicos com
o uso de imagens, videos, hiperligacao de textos, audios e links, considerando-o como
uma potencialidade enquanto modelo de organizacao.

Outro exemplo significativo foi apresentado por Oliveira et al. (2020). Neste
trabalho, o Padlet surgiu como mural virtual para a postagem de contetdos voltados
ao curso de Medicina, admitindo que os académicos acessassem materiais de maneira

interativa e organizada. Os autores destacam que “A plataforma permite anexar os
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conteudos tedricos, as duvidas e as atividades extras, além dos podcasts e das
webconferéncias” (Oliveira et al., 2020, p. 2). Dessa forma, mesmo diante das limita¢oes
impostas pelo isolamento social, durante a Covid-19, a plataforma contribuiu para a
continuidade da aprendizagem sobre anamnese (entrevista estruturada entre o
profissional de satide e o paciente) como tema de estudo, promovendo a interagao e o
engajamento entre os participantes.

A flexibilidade do Padlet permite sua aplicagdo em diversas areas do
conhecimento, adaptando-se as especificidades de cada componente curricular, seja no
ensino superior ou em outras modalidades. No ensino de linguas, como no exemplo
dado, a plataforma pode ser utilizada para promover a escrita colaborativa, avaliagoes
formativas e discussoes em grupo. No ensino de ciéncias da saude, outro exemplo aqui
observado, facilita a organizagao de casos clinicos e materiais de estudo, ou ainda
permite a congregacao de diferentes conteidos como modelo de organizacdao de
conteudo hipertextual, na area do jornalismo académico.

Neste trabalho, apresento, em forma de relato de experiéncia, o uso desse

recurso como instrumento didatico-pedagogico para o curso de Pedagogia.

4. Aprendizagem colaborativa: um relato de experiéncia

No contexto brasileiro, muitas pesquisas tém explorado como o Padlet pode ser
integrado as praticas educacionais para a promoc¢ao das metodologias ativas de
aprendizagem, sob o argumento de que “...o conhecimento € construido socialmente,
na interacdo entre pessoas e nao pela transferéncia do professor para o aluno”,
“podendo haver dinamicas e resultados de aprendizagem diferentes para cada

contexto...” (Torres; Irala, 2008, p. 61-65).

4.1. Relato de Experiéncia
Sob as mesmas argumentagoes, a atividade académica a qual mediei com o uso

do Padlet teve como objetivo contribuir para a formagao de estudantes do curso de
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Pedagogia de uma instituicao privada de ensino superior, localizada na regiao
metropolitana de Belém, Estado do Para. O estudo, de natureza qualitativa, envolveu
vinte estudantes de graduacgao e os resultados demonstraram efetiva colaboragao no
uso desse recurso digital e na mediacao do conhecimento. Tais acessos evidenciaram
as possibilidades de interacao proporcionada pelo Padlet ao permitir aos académicos
a apresentacdo de respostas criticas e reflexivas, demonstrando que a ferramenta
contribui para a aprendizagem de forma eficaz.

De inicio, houve alguma resisténcia por parte dos académicos em relacao as
postagens, pois julgavam que a plataforma era pouco intuitiva. Todavia, conforme
surgiram as colaboragdes e comentarios acerca destas, as narrativas se mostraram
naturalmente inclinadas a determinados temas, mais que a outros. Exemplo disso, foi
em relacdo aos comentarios em torno do conceito de afetividade de Henry Wallon?,
quando ocorreram discordancias em relagao ao estagio de vida em que uma crianca da
escola publica, em relagao a outra de escola privada, amadurece, do ponto de vista
cognitivo. De tal modo, demonstrando suas contradi¢des e resisténcias acerca de
determinado assunto, campo aberto a ressignificagao.

Essa experiéncia também ilustra o uso dessa ferramenta para promover a
aprendizagem colaborativa, visto que os académicos a utilizaram para debater e
refletir sobre aspectos relacionados aos varios contetidos expostos na plataforma,
sendo este o maior desafio, dada a auséncia de procedimentos semelhantes nas
modalidades de ensino anteriores. Essa pratica envolveu a postagem de comentdrios,
imagens e videos relacionados a esses contetidos, fomentando a interacdo e a
construcao coletiva do conhecimento.

O Padlet como recurso visual alternativo com suporte do PowerPoint na
organizacao de semindrios avaliativos também foi uma das atividades praticadas na

plataforma. Nessa ocasiao, o Padlet potencializou a educagao 5.0 por meio da aplicagao

3 Para Henri Wallon, a afetividade é uma dimensao central e constitutiva do desenvolvimento humano,
indissocidvel da cognicdo e da motricidade (Wallon, 2017).
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de metodologias ativas, por se tratar de uma ferramenta colaborativa, online e gratuita,
visto que promoveu a autonomia e a interacao dos académicos para a criagao e
organizacao simultanea de contetidos por meio de murais dinamicos e criativos.
Ademais, sua compatibilidade com diversos formatos de arquivos e a disponibilidade
de diferentes layouts permitiu que os estudantes organizassem ideias e interagissem
com as informagOes de maneira mais eficaz.

A figura de niimero 1, a seguir, € o registro do panorama geral das postagens

iniciais da disciplina Psicologia da Educacao e do Desenvolvimento.

Figura 1: Mural digital do Padlet para disciplina do curso de Pedagogia

Ana Cl ufino + 1+ 1d
m Psicologia da Educagao de do Desenvolvimento
Ol adémic@s!
plataforma de aprendizagem de contetidos do curso de Pedagogia, para o 2° semestre de 2024, da disciplina Psicologia'da Educag3o e do Desenvolvimento,
ra postagens de diversos e debates acerca desse material de estudo.
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O uso do Padlet obteve destaque na aplicacdo da disciplina como recurso
didatico-pedagogico, visto que se trata de uma ferramenta dinamica e versatil, a qual
promoveu a interacao e a colaboracao entre os académicos e a professora. Por meio de
murais digitais personalizdveis, ele possibilitou a organizagdo de contetudos,

atividades e ideias visualmente atrativas e intuitivas. Isso porque o Padlet pode ser
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usado para desenvolver atividades interativas, como mapas conceituais, linhas do
tempo e galerias de trabalhos, com incentivo a criatividade e ao protagonismo
académicos. A plataforma também foi titil como espago de debates, compartilhamento
de referéncias bibliograficas, construcao coletiva de projetos e desenvolvimento de

estratégias colaborativas de aprendizado, como destacam Torres e Irala (2008).
5. Metodologia

A andlise do discurso, aplicada como eixo metodoldgico para este estudo,
possibilitou a investigacao da constru¢ao de sentidos nas praticas discursivas. Esta
analise pdde ser usada para compreender as formas como os sujeitos envolvidos
(estudantes do curso de Pedagogia) produzem, reproduzem e transformam sentidos
relacionados as suas experiéncias, desafios e demandas académicas a partir de suas
postagens no mural virtual do Padlet.

Baseada em Bakhtin (2008), a andlise permitiu desvelar os processos ideoldgicos
e as formacoes discursivas que sustentaram as narrativas no contexto das postagens,
assim como explorar de que modo as narrativas sociais e institucionais moldaram as
percepgoes e as praticas relacionadas ao ensino-aprendizagem dos académicos, a partir
do que foi possivel identificar os discursos predominantes que configuravam as
identidades e os papéis firmados por eles como sujeitos da propria aprendizagem.
Pode-se também analisar as contradigdes e resisténcias refletidas nos discursos desses
estudantes em relagao as praticas de regéncia da disciplina, assim como investigar
como suas experiéncias académicas foram representadas e ressignificadas.

Essa abordagem metodoldgica também iluminou possibilidades de
transformacao e empoderamento para os sujeitos pesquisados, o que facilitou a
avaliacdo da aplicagdo do Padlet como recurso didatico para a disciplina. Em

consequéncia disso, os achados podem contribuir para o desenvolvimento de praticas
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pedagogicas mais eficazes e inclusivas as reais necessidades de académicos dos cursos
de Pedagogia.

O relato de experiéncia, outra acdo metodoldgica componente deste estudo,
trata-se da modalidade de producao cientifica que se caracterizou pela descrigao
reflexiva e critica de minhas vivencias em sala de aula, com vistas a compartilhar
aprendizados, desafios e solugdes encontrados em situacdoes de aprendizagem. A
construcao do relato se deu segundo os procedimentos metodoldgicos que garantem
coeréncia, clareza e validade da narrativa (Severino, 2016).

Como orienta esse mesmo autor, o proposito do relato se iniciou com a proposta
de utilizagdo do Padlet como recurso pedagdgico para exposi¢ao da disciplina
Psicologia da Educacao e do Desenvolvimento, sob o ponto de vista da Educagao 5.0 e
da aprendizagem colaborativa. Por conseguinte, contextualizei os elementos da
pesquisa a partir de revisao bibliografica para melhor compreensao e embasamento
tedrico da experiéncia. Isso foi feito para tornar evidente a praxis tedrica, como define
Demo (2011), com destaque para a importancia do rigor metodologico diante da
subjetividade que envolveu esse recurso metodoldgico.

Consequentemente, foi dada atencdo a organizagao textual, com apresenta¢ao
da introducao, desenvolvimento e conclusao. Na introdugao, apresentei o objetivo do
relato e a relevancia para a drea em questdao, destacando o contexto em que a
experiéncia foi vivenciada. No desenvolvimento, conforme Lakatos e Marconi (2003),
descrevi de maneira sistematica os procedimentos adotados, com detalhe das agoes
realizadas, os recursos utilizados e os desafios enfrentados.

Para validagao da experiéncia, busquei a articulagao entre o relato e a literatura
existente, posto que, conforme Trivinos (2011), essa articulagao fundamenta o relato,
assim como permite que ele seja compreendido e aplicado em outros contextos. Na
conclusdo do texto, procurei evidenciar as contribui¢des para a pratica académica, os
aprendizados adquiridos e os resultados obtidos. Por conseguinte, destaco que, apesar

do carater subjetivo, este relato de experiéncia foi construido sob o rigor cientifico,
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destacando-se a clareza na descri¢ao, o uso de referéncias adequadas e a reflexao
critica, temas indispensaveis para que o faga reconhecido como contribuic¢ao relevante

a producao de conhecimento, segundo Severino (2016).
6. Revisao da literatura

A integracao de tecnologias digitais ao ensino superior tem sido foco de diversas
pesquisas, sobretudo com o surgimento da Educagao 5.0, que apresenta um modelo
educacional mais humano e centrado nas necessidades contemporaneas. Nesse
cendrio, a plataforma Padlet se destaca como ferramenta inovadora, haja vista facilitar
a aprendizagem colaborativa e promover a organizacao hipertextual do conhecimento.

Dentro dessa ordem, Monteiro (2020), com o artigo “PADLET: um novo modelo
de organizagao de conteudo hipertextual”, contribuiu para a elaboragao deste estudo
a partir da discussao sobre como o Padlet oferece um modelo de organizagao de
conteudo hipertextual que transforma a maneira como professores e estudantes
interagem com as informagoes. Assinala este autor que essa ferramenta possibilita a
criacdo de murais virtuais dindmicos onde videos, textos e imagens, entre outros
formatos multimodais, podem ser compartilhados e organizados de forma intuitiva.

Torres e Irala (2008) enfatizam que a aprendizagem colaborativa ndo € apenas
uma metodologia, mas um processo que espelha a complexidade das redes sociais e
cognitivas nas quais os sujeitos estao inseridos. Logo, a Plataforma Padlet, ao facilitar
a construcao coletiva de saberes, exemplifica a teoria apresentada pelos autores,
criando espacgos de interagao onde os estudantes sao coautores do conhecimento.

A Educagao 5.0, focalizada neste artigo, surge como um paradigma que associa
humanismo, tecnologia e sustentabilidade, com promogao do aprendizado que
transcende as fronteiras da sala de aula tradicional (Araujo Filho et al., 2022). E, no
contexto da Educagao 5.0, o humanismo se configura como a centralidade da pessoa

em processos educativos integrados a tecnologia. Algo que Domingues (2003)
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denomina “humanizacao das tecnologias”, ao se referir as artes no século XXI, ao
observar que a producao artistica em harmonia com os recursos tecnoldgicos, revela
0s aspectos humanos das tecnologias.

Essa abordagem defende que inteligéncia artificial, inovag¢Oes digitais e
ambientes imersivos s6 apresentam sentido quando orientados para a criatividade, a
ética, a colaboracao, o bem-estar e a formacao integral dos estudantes. Assim, a
Educacao 5.0 articula tecnologia e sensibilidade humana para promover aprendizagem
significativa e desenvolvimento socioemocional, enfatizando sustentabilidade -
sobretudo quando da coautoria — empatia e protagonismo como pilares para a
construcao de futuros mais inclusivos (Monteiro, 2020; Araujo Filho et al., 2022).

A convergéncia de midias, escrita por Jenkins (2015), outra obra que contribui
ao aporte teodrico deste trabalho, reforca a ideia de que ferramentas como o Padlet sao
mais que simples suportes tecnoldgicos. Elas compreendem espagos culturais que
promovem o engajamento ativo e a produgao colaborativa, visto que a capacidade da
plataforma de integrar varios formatos de contetido reflete a dindmica de convergéncia
cultural, em que os usudrios consomem, criam e compartilham informagdes.

A Educagao 5.0, ao ser associada ao Padlet, como escrito neste artigo, representa
evolucao significativa no processo de ensino-aprendizagem no ensino superior. Essa
plataforma promove a interatividade e a colaboragao, alinhando-se as demandas da
sociedade em rede definida por Castells (2002) e ao conceito de convergeéncia cultural

apontado por Jenkins (2015).
7. Resultados e discussdo

Um dos resultados aqui apurados da conta de que o proposito de compreender
como o Padlet contribui para a potencializagao das praticas educativas — sobretudo a
aprendizagem colaborativa — alinhando-se aos principios da Educagao 5.0, oferece

subsidios para que pesquisadores e educadores possam ampliar o repertorio de
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estratégias pedagogicas digitais, ampliando a integracao entre curriculo, tecnologia e
pratica docente no ensino superior.

Outro aspecto apontado, infere que o Padlet potencializa experiéncias
educativas quando associado a Educagao 5.0, posto que sua interface acessivel e a
possibilidade de integracao com diversas midias a torna poderosa aliada na construgao
de praticas pedagogicas inovadoras e inclusivas, especialmente para o curso de

Pedagogia, segundo os dados aqui levantados.
8. Consideracoes finais

A Educacao 5.0, com seu foco em um desenvolvimento holistico, ao associar
competéncias técnicas e humanas encontra nas tecnologias digitais uma parceria
fundamental. Por meio da aplicacdo de metodologias ativas, curriculos flexiveis e
integrados, e o incentivo a aprendizagem colaborativa é possivel promover uma
educacgao que prepare os académicos para o mercado de trabalho, da mesma maneira
que para a vida em sociedade. Dessa forma, as tecnologias digitais tornam-se nao
somente ferramentas, mas pilares para a constru¢ao de uma educac¢ao mais criativa,
inclusiva e consequentemente, mais humana.

O estudo bibliografico aliado aos exemplos praticos de uso do Padlet, como
recurso didatico-pedagogico, aqui desenvolvido, corrobora o relato da experiéncia
sobre a aplicacdo dessa plataforma integrada ao ensino superior. Tal aplicagao tem se
mostrado uma estratégia eficaz para o enriquecimento das praticas pedagdgicas no
curso de Pedagogia, ministrado pela autora deste artigo, promovendo o engajamento,
a colaboracao e a interatividade dos académicos. A intuitividade no uso e a
versatilidade da plataforma permitem que os professores a incorporem em diferentes
contextos educacionais, contribuindo para a construgao de um ambiente de

aprendizagem mais dinamico e participativo.
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No relato de experiéncia, a pratica de uso do Padlet evidenciou que a atuagao
desta ferramenta, como facilitadora da aprendizagem colaborativa, proporciona um
espaco virtual em que é possivel construir o conhecimento de forma conjunta, interagir
e compartilhar informagoes. Sua interface intuitiva e a possibilidade de uso de diversos
formatos de midia tornam o processo de aprendizagem mais dinamico e engajador.
Além disso, o uso do Padlet esta alinhado as diretrizes educacionais brasileiras que
recomendam a integracao de tecnologias digitais ao processo de aprendizagem, com a
promogao de praticas pedagogicas inovadoras que atendem as demandas

contemporaneas da educagao formal de todos os niveis.
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