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Resumo

O Curriculo Paulista, em vigor desde 2019, define e explica aos profissionais estaduais da
educacdo as competéncias e habilidades consideradas primordiais para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional dos alunos da rede estadual. O presente trabalho tem como
objetivo analisar como se apresenta, nesse curriculo, a abordagem da Resolucdo de Problemas-
RP no &mbito do ensino de Matematica para os Anos Finais do Ensino Fundamental.
Teoricamente, tem como ponto central a propria RP, com énfase nas concepg¢des: ensino sobre
resolucdo de problemas; ensino de Matematica para a resolucdo de problemas; e ensino de
Matematica através da resolucdo de problemas. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, que
utilizou a Andlise Textual Discursiva para exploracdo e interpretacdo dos dados. Constatamos
que o Curriculo Paulista dedica uma se¢édo para definir a RP apontando para a concep¢do do
ensino de Matemaética através da RP, destacando a construgdo do conhecimento matemaético,
tendo o problema como ponto de partida, valorizando o trabalho colaborativo e a promocao do
pensamento critico. Por fim, explicitamos duas vertentes sob as quais a RP se apresenta no
documento: aspectos associados a resolucéo de problemas como estratégia de ensino; e aspectos
que envolvem a acéo de resolver problemas.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Resolucdo de Problemas; Ensino Fundamental;
Curriculo Paulista.

Abstract

The Paulista Curriculum, in force since 2019, defines and explains to state education
professionals the skills and abilities considered essential for the cognitive, social and emotional
development of students in the state network. This work aims to analyze how the Problem
Solving - PR approach is presented in this curriculum in the context of Mathematics teaching
for the Final Years of Elementary School. Theoretically, its central point is PR itself, with an
emphasis on concepts: teaching about problem solving; teaching Mathematics for problem
solving; and teaching Mathematics through problem solving. This is qualitative research, which
used Discursive Textual Analysis for data exploration and interpretation. We found that the Sao
Paulo Curriculum dedicates a section to defining PR, pointing to the conception of Mathematics
teaching through PR, highlighting the construction of mathematical knowledge, having the
problem as a starting point, valuing collaborative work and the promotion of critical thinking.
Finally, we explain two aspects under which PR is presented in the document: aspects
associated with problem solving as a teaching strategy; and aspects that involve the action of
solving problems.

Keywords: Mathematics Education; Problem solving; Elementary School; Paulista
Curriculum.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa tem como objetivo compreender como a RP se apresenta nas
propostas curriculares. O interesse por essa tematica iniciou a partir da trajetéria da primeira
autora como professora em escolas da rede estadual de S&o Paulo, nas quais testemunhou que
0s principais materiais para apoiar 0s professores em suas praticas de sala de aula s&o os livros
didaticos e, para o planejamento, eram utilizados, quase exclusivamente, os curriculos
norteadores e materiais de apoio proprios da rede em que estdo inseridos. Ressalte-se que, em
diversas escolas nas quais trabalhou, ndo teve acesso ao Projeto Politico Pedagogico, que lhe
possibilitaria desenvolver um trabalho mais condizente com a realidade local dos estudantes.
Entdo, para o direcionamento das aulas, consultava o curriculo vigente, com adaptagdes de
acordo com a realidade dos alunos, dentro das possibilidades que tinha e lancando méo dos
recursos que eu conhecia.

A Resolucdo de Problemas foi trazida pela convivéncia com a Profa Norma Allevato e
participacdo no grupo de pesquisa que lidera, 0 GPEAEM — Grupo de Pesquisa e Estudos
Avancados em Educacdo Matematica, vinculado ao Programa de Pds-graduacdo em Ensino de
Ciéncias e Matemética da Universidade Cruzeiro do Sul — S&o Paulo/SP, durante o doutorado
desenvolvido pela primeira autora e orientado pela Profa Norma. (CARRETA, 2023). A
professora e seu grupo de pesquisa tém como centro de seus estudos a Proposicao e a Resolucéo
de Problemas na Educacdo Matematica.

Tendo, este estudo, o foco voltado a Resolucdo de Problemas, em particular
posicionando-a em um contexto curricular, € procedente iniciar nossas consideracdes na década
de 1980, em que, decorrente do declinio do Movimento Matematica Moderna, houve um
movimento de atualizacdo curricular iniciado nos Estados Unidos que influenciou diversos
paises, inclusive o Brasil. Foi nesta época que o National Council of Teachers of Mathematics
- NCTM publicou um documento que foi primordial para a propagacdo da Resolucdo de
Problemas nas escolas de Educacgdo Basica, intitulado “Uma agenda para agdao” (NCTM, 1980),
0 qual apresentava, entre as recomendac¢des para 0 ensino de Matematica, que a resolucdo de
problemas deveria ser o foco da Matematica Escolar na década de 1980.

Sendo um recorte de uma pesquisa maior que visa compreender como a Resolucéo de
Problemas - RP se apresenta nas propostas curriculares dos Anos Finais do Ensino Fundamental
do Estado de Sao Paulo, a partir de 1980, o presente artigo tem como objetivo apresentar esse
retrato do atualmente em vigor Curriculo Paulista - CP (SAO PAULO, 2019).

O CP foi homologado em 2019, tendo como documento norteador a Base Nacional
Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), garantindo competéncias e habilidades
primordiais para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional de todos os alunos da rede
estadual. Para o documento em questdo, a Resolucdo de Problemas é uma temaética de grande
relevancia, visto que é considerada pela BNCC (BRASIL, 2018) como uma forma privilegiada
da atividade matematica, a ser desenvolvida como objeto e estratégia para a aprendizagem ao
longo de todo o Ensino Fundamental.

Desse modo, com vistas ao objetivo delineado para este trabalho, na proxima secao
apresentamos discussdes teoricas sobre Resolucdo de Problemas. Em seguida, abordamos
elementos do CP (SAO PAULO, 2019), explicitamos a metodologia de pesquisa e
desenvolvemos a andlise do documento. Ao final apresentamos as Consideracfes Finais e
Referéncias.
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2 RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Com vistas a discutir o significado de Resolucdo de Problemas, iniciamos esta se¢do com
a definicdo de problema.

Corroboramos com Onuchic (1999), ao considerar que problema é tudo aquilo de que néo
se conhece métodos ou formulas pré-estabelecidas para a resolucdo, mas que se esté interessado
em resolver. Ou seja, uma situacao pode ser um problema para um aluno e ndo ser para o outro,
dependendo das condicdes de que dispde e do seu interesse pela atividade.

A Resolucdo de Problemas pode ser compreendida por trés concepcdes: (1) Ensino sobre
RP; (2) Ensino de Matematica para a RP; e (3) Ensino de Matematica através da RP.
(ALLEVATO; ONUCHIC, 2021)

Na primeira, referente ao Ensino sobre RP, ela constitui um novo contetdo, explicitado
com regras, estratégias e processos gerais aplicaveis a resolucdo de problemas independentes
do contelido matematico e tipo de problema. Nesta concepcao, se inserem as ideias de Polya
(1945/1995), ao delinear um passo a passo constituido de quatro etapas para a resolu¢édo de um
problema: (1) compreender o problema, (2) planejar sua resolucéo, (3) executar o plano e (4)
fazer um retrospecto da resolugéo.

A segunda concep¢do, do Ensino de Matematica para a RP, compreende o
conhecimento matematico como primordial, mas sempre relacionando-o com uma situacédo
pratica, ou seja, numa abordagem em que a Matematica ¢ vista como utilitaria. “Nessa
concepcao o professor concentra-se no modo como a Matematica que esta sendo ensinada pode
ser aplicada na resolugdo de problemas” (ALLEVATO, 2005, p. 52), havendo a preocupacao
de verificar se os estudantes conseguem transferir sua aprendizagem matematica a situacdes e
problemas em outros contextos (cotidiano, outras areas do conhecimento etc.). Por isso, 0 nome:
os professores ensinam conteddos matematicos para, depois, utiliza-los na resolucdo de
problemas. A RP é proposta ao final do processo de ensino, como uma aplicacdo do contetdo
jaensinado, “sendo utilizada para dotar a teoria de um significado pratico” (ALLEVATO, 2005,
p. 53). Esta concepcdo considera que a Matematica sempre tem uma aplicacdo imediata,
ignorando, segundo Allevato (2005, p. 55), o potencial formativo da Matematica, “no
desenvolvimento do raciocinio, da capacidade de abstrair, relacionar, representar, tomar
decisdes e, por que nao, criar”.

Na terceira, a do Ensino de Matematica através da Resolucdo de Problemas, o foco é
colocado na construcdo do conhecimento integrada a RP, tendo o aluno como centro do
processo e a resolucao de problemas como fundamento das atividades de aprendizagem em sala
de aula.

A aprendizagem de um novo conteido, baseada em tarefas exploratério-investigativas, €
iniciada pela resolucdo de problemas. O professor assume o papel de mediador, auxiliando os
alunos na construcdo de seu proprio conhecimento, aceitando diferentes estratégias de
resolucdo a partir de seus conhecimentos prévios, e possibilitando processos de criacdo e
elaboracdo (NCTM, 2000).

A sala de aula se transforma em um ambiente de investigagéo, no qual os alunos sdo
convidados a resolver os problemas e, simultaneamente, aprendem matematica; ndo apenas
aplicam o que ja sabem. O professor assume uma escuta ativa, sem interferéncias abruptas.
Apenas ao final do processo o docente formaliza o conteudo pela linguagem matematica formal
(ONUCHIC, 2003).
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Com base nessas ideias, as pesquisadoras brasileiras Norma Allevato e Lourdes Onuchic
idealizaram a metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacdo de Matematica através da RP -
MEAAMaRP, que tem como objetivo a compreensdo dos alunos e a construgcdo de novos
conhecimentos no contexto da resolucdo de problemas. Nessa metodologia, o problema
proposto para a construcdo de um novo conhecimento é chamado de problema gerador
(ALLEVATO; ONUCHIC, 2021), que mobiliza os conhecimentos prévios dos alunos para sua
resolucéo e os impulsiona a avangar em dire¢do a um novo conhecimento.

Para sintetizar e auxiliar os docentes na implementacéo da Metodologia em sala de aula,
as autoras sugerem 10 passos, apresentados na Figura 1:

Figura 1: Passos da Metodologia.

1. Proposicao do
problema gerador

10. Proposicao e resolucdo
de novos problemas

1

l 7. Em plenéria, professor

2. Leitura individual;
aluno recorre aos
conhecimentos prévios

9. Professor formaliza
o conteddo matematico

Professor
mediador,

questionador,
gerador de

situacoes

3. Em pequenos grupos,
alunos discutem e
aprimoram compreensoes

8. Busca de consenso
sobre as resolucoes

4. Alunos em grupos,

e alunos discutem ideias,
resolvemn o problema

concepcoes

incentiva e observa

5. Professor
resolucoes

6. Alunos apresentam ‘

Fonte: Allevato e Onuchic (2021, p. 55).

Os passos podem ocorrer de forma ciclica, ou seja, ao comecar e terminar na proposicao
de um (ou mais) problemas, criados pelo professor ou pelos proprios alunos, o(s) problema(s)
proposto(s) na décima etapa podem constituir-se em problemas geradores e o ciclo reinicia. O
problema gerador, ao ser proposto pelos estudantes, associa a proposi¢do a resolucdo de
problemas com vistas a construc¢do do conhecimento matematico. English (2020) critica o fato
de a proposicao de problemas ser abordada como uma recreacdo, e Allevato e Possamai (2022)
apontam para a importancia de associa-la a atividades de Resolucdo de Problemas.

Pesquisas envolvendo a MEAAMaRP, que serdo aqui apresentadas, atestam que 0s
alunos compreendem melhor os conteudos, percebem seus avangos e tém consciéncia e
elementos para superar as dificuldades, pois 0 conhecimento faz mais sentido ao ser construido
na busca de solugdes para o problema gerador.

Desse modo, o ensino através da RP favorece “a construcdo autbnoma do conhecimento
atraveés de situacdes em que o aluno é capaz de criar e ampliar sua capacidade de resolver
problemas” (ALLEVATO, 2005, p. 60). Também promove competéncias essenciais para 0
exercicio da cidadania, destacando-se o espirito investigativo, o raciocinio légico e o
pensamento critico (CARPENTER, 1989), além de habilidades relacionadas ao trabalho em
grupo, como negociacao, saber ouvir e compartilhar.

Além disso, resolucdo de problemas tem potencial para desenvolver habilidade de
pensamento de ordem superior (VIEIRA, ALLEVATO, 2021). Em especial, no ensino através
da RP, o processo demanda uma série de decisdes, como: selecdo das informacGes
fundamentais, mobilizacdo dos conhecimentos prévios, comunica¢do das conclusdes etc. As

211
ISSN — 1982-4866. REVISTA DYNAMIS. FURB, BLUMENAU, V.29, N.1, 2023 - P. 207 - 225



CECY LEITE ALVES CARRETA, NORMA SUELY GOMES ALLEVATO

habilidades de pensamento de ordem superior requerem que o individuo realize comparacoes,
avaliacdes, justificativas e inferéncias, das quais decorre a promogédo dos pensamentos critico,
l6gico, reflexivo, metacognitivo e criativo.

Estes tipos de pensamento sdo primordiais na sociedade atual, em particular por estar
permeada por tecnolégicas da informagédo, e a escola precisa formar cidaddos que dominem e
utilizem criticamente as ferramentas presentes nessas tecnologias. Bertotti Junior e Possamai
(2020) afirmam que as tecnologias mudam a vida das pessoas; e “na sua forma de organizacéo
e comunicagdo, quando inserida no contexto de ensino, modifica o cenario em seus espacos e
tempos, bem como na forma de interagdo com o conhecimento” (p. 493).

Os aspectos presentes nesta secdo serdo considerados neste artigo, que pretende analisar
como a Resolucdo de Problemas ¢ abordada no Curriculo Paulista dos Anos Finais do Ensino
Fundamental (SAO PAULO, 2019).

3 METODOLOGIA DE PESQUISA E ANALISE DE DADOS

A presente pesquisa é de natureza qualitativa; pretende aprofundar a compreensdo dos
fendmenos que investiga a partir de uma analise rigorosa e criteriosa, sem pretensdes de testar
hipo6teses para comprova-las ou refutd-las, como aponta Goldenberg (2015). Neste trabalho, a
preocupacdo estd na compreensdao de como um documento oficial, no caso deste estudo o
Curriculo Paulista, apresenta a Resolucéo de Problemas.

Para a realizacdo da andlise dos dados foi utilizada a Analise Textual Discursiva - ATD,
que oferece subsidios para que o pesquisador, com base em seus objetivos de pesquisa, pontos
de vista, teorias e interpretacGes, construa novos significados e sentidos para um determinado
texto. ‘“Pretende-se, assim, construir compreensdes com base em um conjunto de textos,
analisando-os e expressando a partir da analise alguns dos sentidos e significados que
possibilitam ler.” (MORAES; GALIAZZI, 2016, p. 36).

A ATD tem sido muito utilizada nas pesquisas sociais, principalmente na area da
Educacdo, e vai ao encontro do objetivo do presente estudo, que é compreender como a
Resolucdo de Problemas é abordada no Curriculo Paulista dos Anos Finais do Ensino
Fundamental (SAO PAULO, 2019). Segundo Moraes e Galiazzi (2016), esses tipos de analise,
acontecem a partir de trés etapas: (1) unitarizacdo, (2) categorizacdo e (3) producdo de
metatextos. Elas se mostram nas analises que estdo registradas na proxima secao.
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4 A ANALISE DO CURRICULO PAULISTA

Esta pesquisa teve como corpus de analise o Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019),
que foi homologado em 2019, oferecendo e explicitando, aos profissionais da educacdo, as
competéncias e habilidades que sdo consideradas primordiais para o desenvolvimento
cognitivo, social e emocional dos alunos da rede estadual de S&o Paulo, tendo influéncia direta
da BNCC (BRASIL, 2018) em sua elaboracdo. A analise foi desenvolvida considerando a parte
geral do documento, comum a todas as disciplinas, e a parte especifica de Matematica.

Para a analise dos dados construidos a partir do CP (SAO PAULO, 2019) seguiu-se as
trés etapas apresentadas por Moraes e Galiazzi (2016), para a ATD.

4.1 UNITARIZACAO

Para este artigo foram codificados alfanumericamente o texto do CP, os elementos nele
presentes e as unidades de analise — UA, sendo: CP: Curriculo Paulista.

Para elementos da Parte Geral do Curriculo: G: Competéncia Geral da BNCC, reiterada
pelo Curriculo Paulista; T: Tecnologia Digital — o estudante como consumidor ou produtor de
tecnologia e F: Ensino Fundamental, Anos Finais.

Para elementos da Parte Especifica: E: Competéncia Especifica de Matematica para o
Ensino Fundamental; M: Matematica.

As Unidades de Analise (Quadro 1) foram constituidas a partir da leitura e interpretacéo
do CP pelas pesquisadoras, tendo sido selecionados trechos que apresentam relacdo com a
resolucdo de problemas.

uadro 1: Unidades de Andlise do Curriculo Paulista

Cédigo | Pagina | Unidades de Analise Aspectos percebidos

CP.G.1 29 Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a |+ Objetivo

abordagem propria das ciéncias, incluindo a |+ Formulagido de problemas
investigagdo, a reflexao, a analise critica, a imaginagdo e Pensamento critico

a criatividade, para [...] formular e resolver problemas

Pensamento reflexivo

e criar solugdes (inclusive tecnologicas) com base nos | + Criatividade
conhecimentos das diferentes areas. + Tecnologias digitais
CP.G.2 29 Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de | + Objetivo

informagdo e comunicacdo de forma critica, | + Pensamento critico
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para [...] resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida

pessoal e coletiva.

Pensamento reflexivo

Tecnologias digitais
Praticas sociais

CP.T.3 40 E preciso considerar que o uso das Tecnologias Digitais | + Objetivo
de Informag¢do e Comunicagdo (TDIC) e Tecnologias de | + Pensamento critico
Informagdo e Comunicagao (TIC) envolve postura ética, | « Criatividade
critica, criativa, responsavel.Essa postura precisa ser | « Tecnologias digitais
trabalhada na escola associada ao desenvolvimento | + Protagonismo
de competéncias e habilidades voltadas a resolucio de
situacdes problema, ao estimulo ao protagonismo e a
autoria.
CP.T 4 41 Utilizar, propor e/ou implementar solugdes (processos e | + Objetivo
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produtos) envolvendo diferentes tecnologias para
identificar, analisar, modelar e solucionar problemas

Pensamento 16gico
Vida cotidiana

complexos em diversas dareas da vida cotidiana, [ + Tecnologias digitais
explorando de forma efetiva o raciocinio logico, o | « Criatividade
pensamento computacional, o espirito de investigagdo e

a criatividade.

CP.F.5 89 [...] desenvolvimento de projetos, que tratem dos |+ Projetos x RP
interesses dos estudantes, abrindo-se oportunidades para | + Argumentacdo/debate
que possam debater, argumentar [...]. Essa abordagem | + Situagdes
realizada a luz da perspectiva de resolucio de| cotidianas
problemas, relativos a temas da atualidade e da realidade | + Interesse dos alunos
em que o estudante estd inserido, deve promover o seu
protagonismo.

CP.E.6 305 Reconhecer que a Matematica [...] ¢ uma ciéncia viva, | + Objetivo
que contribui para solucionar problemas cientificos e | + Dimensdo cultural e
tecnologicos e para alicercar descobertas e construgdes, [  historica
inclusive com impactos no mundo do trabalho. + Mundo do trabalho

CP.E.7 306 Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive | + Objetivo
tecnologias digitais disponiveis, para modelar e |+ Tecnologias digitais
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas | + Problemas sociais e
de conhecimento, validando estratégias e resultados. interdisciplinar

+ RP ¢ Modelagem
Matematica

CP.E.8 306 Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, | + Problemas ficticios
incluindo-se situagdes imaginadas, ndo diretamente | + Diferentes registos e
relacionadas com o aspecto pratico- utilitario, expressar [ linguagens
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens [...].

CP.E9 306 Interagir com seus pares de forma cooperativa, | + Objetivo
trabalhando  coletivamente no  planejamento e | « Trabalho
desenvolvimento de pesquisas para responder a| colaborativo
questionamentos e na busca de solucdes para |+ Ambiente que valoriza a
problemas, [...] respeitando o modo de pensar dos| comunicagdo matematica
colegas e aprendendo com eles.

CP.M.10 311 Letramento Matematico [...] definido como as |+ Objetivo
competéncias e habilidades de raciocinar,representar, [ + Formulagdo de Problemas
comunicar e argumentarmatematicamente, de modo a | + Conjecturar
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a | Letramento Matematico
formulacio e a resolu¢io de problemas em uma
variedade de contextos, utilizando  conceitos,
procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.

(BRASIL, 2017, p. 264).
CP.M.11 311 No que se refere & comunicagdo, ao se deparar com um | » Formulagdo de Problemas

estudantes se sentem estimulados a
reconhecer e compreender uma situacao-problema
construindo um modelo mental da situacdo, o que levara
[...] 2 formula¢ido de um problema. Ao encontrar uma
solugdo, os estudantes precisardo apresentar, explicar ou
justificar, ou seja, “matematizar”: transcrever um
problema do mundo real para a linguagem matematica,
além de interpretar ou avaliar um resultado

desafio, os

Matematizar

Ambiente que valoriza a
comunicagdo matematica
Justificar

214

ISSN — 1982-4866. REVISTA DYNAMIS. FURB, BLUMENAU, V.29, N.1, 2023 — P. 207 - 225




CECY LEITE ALVES CARRETA, NORMA SUELY GOMES ALLEVATO

matematico em relaciio ao problema original.

CP.M.12 312 [...] representagdo de objetos matematicos, por meio de | » Proposicdo de Problemas
tabelas, graficos, diagramas, fluxogramas, figuras, | + Diferentes registros e
equagdes, materiais concretos, na proposicio ou | linguagens
resolu¢io de problemas. Envolve o raciocinio ¢ a |+ Pensamento logico
argumentacdo, favorecendo que os estudantes | o Justificar
desenvolvam o pensamento logico e a capacidade de | o Inferir
justificar efazer inferéncia sobre uma informacéo ou
solucido de problemas.

CP.M.13 312 O Letramento Matematico supde, ainda, que os |+ Formulagdo de Problemas
estudantes possam desenvolver estratégias paraformular | « Letramento Matematico
problemas e ndo apenas para a resolugdo de problemas.

CP.M.14 312 | Em um ambiente que valoriza a comunicagdo |+ Metodologia de ensino
matematica, esse desenvolvimento se da quando esses [ + Ambiente que valoriza a
estudantes debatem pontos de vista, explicam e| comunica¢do matematica
justificam a resolucio de um problema, uma |+ Justificar/debater
inferéncia, ou uma regularidade identificada; deduzem e | + Validag@o de problemas
justificam estratégias usadas e conclusdes obtidas; | « Inferéncia
adaptam o conhecido ao desconhecido; transferem uma | + Pensamento de ordem
aprendizagem de um contexto para outro; provam que [ superior
algo € verdadeiro ou refutam uma hipoétese, buscando um
contraexemplo para uma conclusdo falsa, entre outras
possibilidades.

CP.M.15 313 Para o desenvolvimento do Letramento Matematico, é | « Letramento Matematico
necessario levar em consideragdo a resolucao de
problemas, investigacdo, desenvolvimento de projetos e
modelagem.

CP.M.16 313 A Resoluciio de Problemas ¢ uma atividade central no | + Multiplas possibilidades
ensino e na aprendizagem de Matematica porque | de resolugdo
favorece ndo apenas que os estudantes articulem e |+ RP e Modelagem
refinem seu pensamento, mas também que percebam | Matematica
diferentes perspectivas para enfrentar uma dada situago. | + Pensamento reflexivo
A possibilidade de enfrentar um desafio promove a | + Pensamento critico
reflexdo e a valorizagdo de formas pessoais de resolugdo, | « Criatividade
o uso da criatividade na busca de uma estratégia que | » Trabalho
modele e resolva a situa¢do enfrentada, a convivéncia | colaborativo
com diferentes pontos de vista, bem como o ajuste [ + Respeito a outrospontos de
consciente, por cada um, de suas proprias estratégias. [ vista
Isso contribui para que as solu¢des propostas sejam as [ « Ambiente que valoriza a
mais eficientes e precisas, propicia persisténcia, | » Comunicagdo matematica
capacidade de refletir, investigar, questionar e observar —
elementos caracteristicos do pensar critico.

CP.M.17 313- [ O caminho da Resolucio de Problemas como |+ Metodologia deensino

314 estratégia metodoldégica tem a perspectiva de tornaros | « Problema comoponto de

estudantes ativos no processo de aprendizagem, uma vez
que um problema é o ponto de partida para a
construcdo de novos conhecimentos. Desenvolver um
trabalho em conjunto entre estudantes e professores de
forma colaborativa, por meio de problemas que sejam
compativeis com os conhecimentos dos estudantes,
possibilita oportunidades para a organizagdo do
pensamento logico.

partida

Pensamento 16gico
Construgao do
conhecimento
Trabalho

colaborativo
Conhecimentos prévios
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conexdes entre as areas do conhecimento e seus
respectivos componentes curriculares, bem como
demonstrem criatividade, ampliem a atengdo a
problemas do entorno e outros, despertando a atengéo e
levando a uma maior compreensdo dos objetos de
conhecimento. Isso tudo propicia o desenvolvimento da
Competéncia 2, possibilitando o espirito de investigacao
e a capacidade de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo

CP.M.18 314 Se a resolucio de problemas for associada a | Tecnologias digitais
utilizacdo das tecnologias, materiais manipulaveis e [ + Materiais manipulaveis e
jogos, entdo amplia-se o potencial do desenvolvimento | jogos
do raciocinio critico, o estimulo a investiga¢do, a | Pensamento critico
criatividade, as descobertas, a imaginacdo, a intuigdo, | + Criatividade
trazendo para as aulas de Matematica o prazer de | s Prazer em aprender
aprender

CP.M.19 314 A necessidade de os cidaddos compreenderem os |+ Objetivo
fendmenos que os cercam [...] a partir de uma situacdo | + RP e Modelagem
pratica, os estudantes podem utilizar modelos | Matematica
matematicos para responder aos questionamentos | « Criatividade
inicialmente propostos. Isto exige intui¢do e criatividade | « Suporte para resolucéo de
para a interpretagio do problema e proposicio de| novosproblemas
solucdes ndo somente para uma situagdo particular, mas | + Cidadania
que podem ser suporte para resolucio de novos |+ Problemas
problemas, sejam de ordem pratica ou teorica. intramatematicos

CP.M.20 314- | [...] O trabalho interdisciplinar pode criar nos estudantes | + Interdisciplinaridade

315 a motivagdo para aprender algo a partir de questdes e | + Criatividade
problemas complexos, o que propicia que realizem | + Argumentagdo

Problemas do entorno

Fonte: Elaborado pelas autoras (grifo nosso)

A Resolugdo de Problemas aparece no CP (SAO PAULO, 2019) de forma direta e
indireta, a comecar pelas competéncias gerais da BNCC (BRASIL, 2018), que séo reiteradas
pelo documento estadual. De 10 competéncias, duas apontam para a resolucdo de problemas.
A primeira competéncia (CP.G.1) inclui também a formulacdo de problemas, uma indicagédo
bastante presente na BNCC. E tanto a primeira como a segunda (CP.G.2), relacionam as
tecnologias digitais com a resolucdo de problemas, além das CP.T.3 e CP.T.4. O CP também
descreve oito Competéncias Especificas de Matematica para o Ensino Fundamental, quatro
apresentam diretamente a RP (CP.E.6; CP.E.7; CP.E.8; CP.E.9).

O CP (SAO PAULO, 2019), também, assume o compromisso com o Letramento
Matematico, definido

[...] como as competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e
argumentar matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas,
aformulacdo e a resolucéo de problemas em uma variedade de contextos, utilizando
conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas (BRASIL, 2018, p. 266,

grifo nosso).

Assim, o Letramento Matematico aponta para a formulacéo e a resolucéo de problemas
em diversos contextos, ou seja, essas ideias sdo pilares na promogdo do conhecimento
matematico no Ensino Fundamental, relacionando, explicitamente, o Letramento Matematico,
como o principal objetivo da Matemaética, com a formulacao e a resolucéo de problemas.
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No CP, refletindo o que se mostra na BNCC, explicita o incentivo a criagdo de problemas
pelos estudantes, expressa nos documentos pelo termo formulacdo, e que, na literatura
internacional, amplamente se expressa por proposicdo de problemas, traducgéo literal de problem
posing. Conforme indicam Zang e Cai (2021, p. 2), a “proposi¢ao de problemas matematicos € o
processo de formular e expressar um problema dentro do dominio da matematica”. A proposi¢ao
de problemas pelos estudantes, assim como a resolucdo de problemas, desenvolve a compreensao
conceitual, o raciocinio e as habilidades de comunicacdo matematica, além de despertar o interesse
pela Matematica, uma vez que, nos problemas que criam, os alunos conectam a Matematica com
seus interesses pessoais (ANDREATTA; ALLEVATO, 2020). Além disso, estimula a autonomia
e a criatividade, visto que os estudantes sdo convidados a criar seus proprios problemas.
Allevato e Possamai (2022) ressaltam a importancia de associa-la a atividades de Resolucéo de
Problemas.

Assim como na BNCC (BRASIL, 2018), o Curriculo Paulista de Matematica apresenta
cinco unidades tematicas: Ndmeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade
e Estatistica. Dentre elas, quatro (NGmeros, Algebra, Grandezas e Medidas, Probabilidade e
Estatistica) recomendam claramente e ddo grande importancia a resolucdo de problemas. A
parte da Geometria ndo explicita a RP em seu texto.

Ao final da parte especifica de Matematica, o documento apresenta um quadro
explicitando as unidades tematicas para cada ano, as habilidades e objetos de conhecimento,
idénticos aos apresentados pela BNCC (BRASIL, 2018). As habilidades ndo apontam,
especificamente, a concepcao que deve ser adotada frente a resolugéo de problemas; trazem a
indicacdo de “resolver e elaborar situacdes-problema” para diversos assuntos, como, por
exemplo: “Resolver e elaborar situagdes problema que envolvam as ideias de multiplo e de
divisor, reconhecendo os niimeros primos, multiplos e divisores” (SAO PAULO, 2019, p. 347).
Ha uma forte presenca da resolucdo de problemas, visto que aparece em 36% das habilidades,
enunciadas para os Anos Finais do Ensino Fundamental conforme detalhado na Tabela 1.

Tabela 1- Habilidades e objetos de conhecimento.

Habilidades Objetos de conhecimento
Ano Envolvendo % Envolvendo %
Total RP Total problemas
6° 38 12 32 38 2 5
7° 37 15 41 37 2 5
8° 27 11 41 27 1 4
90 24 8 33 24 2 8
Total 126 46 36 126 7 6

Fonte: Elaborado pelas autoras

Assim, pode-se perceber que a RP aparece, principalmente, nos 7° e 8° anos, tendo um
namero significativo de habilidades com a resolucdo de problemas, distribuidas em diferentes
unidades tematicas. Nos objetos de conhecimento esse niimero é menor, entretanto aparece em
quatro unidades tematicas (Numeros, Geometria e Grandezas e Medidas e Algebra), das cinco
em gue estdo organizados.

Os problemas séo objetos de conhecimento de diversas unidades tematicas, e, alem disso,
um importante recurso para 0 ensino de Matematica. Entretanto, na Unidade Tematica
Probabilidade e Estatistica ndo aparecem habilidades e objetos de conhecimento ligados a
resolucéo de problemas, embora, na se¢édo de explicacdo sobre a unidade, seja afirmado que

0 ensino da Probabilidade envolve resolucdo de problemas de contagem e
compreensdo do principio multiplicativo, o que favorece os estudantes a lidarem com
situagdes que envolvam diferentes tipos de agrupamentos; favorece também o
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desenvolvimento do raciocinio combinatorio e, assim, a compreensao de que muitos
dos acontecimentos do cotidiano séo de natureza aleatdria (SAO PAULO, 2019, p.

326, grifo nosso).

A partir disso, compreendemos que a resolucdo de problemas, embora nao apareca em
nenhuma habilidade ou objeto de conhecimento na Unidade Temética em questdo, também é
importante para a promocao desse conhecimento, visto que em sua explicacdo o documento
aponta claramente para a RP no ensino de Probabilidade.

A partir dessas percepcdes e compreensdes iniciais relativas a RP no Curriculo Paulista,
avangamos no processo de anélise, agora com vistas & constituicdo das categorias.

4.2 CATEGORIZACAO

Considerando aspectos comuns as UA constituidas a partir do CP, mostradas no Quadro
1, foram agrupadas em subcategorias e, posteriormente, em categorias de analise, permitindo
compreender o Curriculo “pelas lentes” da RP, conforme Quadro 2, a seguir.

Quadro 2: Subcategorias e categorias de analise.

CP.M.10; CP.M.19

CP.M.14; CP.M.17

Metodologia de Ensino

CP.G.1; CP.M.10;

Proposi¢do/Formulacéo de

CP.M.13; CP.M.15

CP.M.11; Problemas
CP.M.12; CP.M.13
CP.E.7; CP.M.16; | RP e Modelagem Matematica
CP.M.19
CP.M.17 Problemas como ponto de partida | Ambiente para a
CP.M.17 Conhecimentos prévios aprendizagem
CP.M.17 Construgdo de conhecimento matematica
CP.F.5; CP.M.18 | Prazer em aprender/interesse dos
alunos
CP.M.16 Respeito a outros pontos de vista
CP.M.16 Mudltiplas possibilidades de
resolucéo
CP.E.9; CP.M.16; | Trabalho colaborativo
CP.M.17
CP.E.9; CP.M.11; | Ambiente que valoriza a
CP.M.14; CP.M.16| comunica¢do matematica
CP.M.10; Letramento Matemaético

CP.T.3

Protagonismo

Unidades de Aspectos comuns Subcategorias Categorias de

Andlise Andlise

CP.G.1; CP.G.2; Objetivo Metodologias/Objetivos | Aspectos associados a
CP.T.3; resolucdo de problemas
CP.T.4; CP.E.6; como estratégia de
CP.E.7; CP.E.9; ensino

CP.T.4, CP.M.12;
CP.M.17

Pensamento lgico

Pensamento de ordem
superior
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CP.G.1; CP.G.2; Pensamento critico Aspectos que envolvem a
CP.T.3; CP.M.16; acdo de resolver
CP.M.18 problemas

CP.G.1; CP.G.2; Pensamento reflexivo
CP.M.16
CP.G.1; CP.T.3; Criatividade
CP.T.4; CP.M.16;
CP.M.18;
CP.M.19; CP.M.20
CP.M.12; CP.M.14| Inferéncia

CP.F.5; CP.M.11; | Argumentagdo/justificativa/debate

CP.M.12;

CP.M.14; CP.M.20

CP.M.10 Conjectura

CP.G.2; CP.T .4, Préticas sociais/ situacdes Tipos de

CP.F.5; CP.M.19; | cotidianas/cidadania/entorno problemas/situagdes
CP.M.20

CP.E.6; Mundo do trabalho

CP.E.7; CP.M.20 | Problemas sociais e
interdisciplinares/
Interdisciplinaridade

CP.E.; Problemas ficticios

CP.E.6 Dimensao cultural e histérica

CP.M.19 Problemas intramatematicos

CP.M.19 Suporte para resolucdo de outros
problemas

Fonte: Elaborado pelas autoras

O Quadro 2 possibilita perceber que varias UA estdo presentes em mais de uma
subcategoria, pois as UA que constituimos sao trechos que fornecem diversas informac6es na
mesma unidade, ou seja, uma UA envolve mais de um aspecto. Fica evidente, assim, que o
Curriculo Paulista apresenta, em diversos momentos, muitas ideias ligadas a resolugdo de
problemas. E ao encontrar aspectos comuns entre as UA, eles foram considerados para realizar
agrupamentos, levando a criacdo de subcategorias; e reagrupamentos das subcategorias
conduziu, entdo, a constituicdo das categorias de analise.

Desse processo emergiram duas categorias de analise que propiciaram compreender como
a Resolucdo de Problemas esta presente no Curriculo Paulista: (1) Aspectos associados a
resolucdo de problemas como estratégia de ensino, (2) Aspectos que envolvem a acdo de
resolver problemas. Para uma comunicacdo mais descritiva e reflexiva do contetdo do CP em
sua abordagem para a RP, foi criado 0 metatexto a seguir, estruturado segundo cada umas dessas
categorias.
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4.3 METATEXTO

A Categoria 1, Aspectos associados a resolucdo de problemas como estratégia de
ensino, engloba as UA que trazem a RP explicitamente como estratégia, metodologia de ensino
e objetivo para aprendizagem. E a categoria que possui maior nimero de UA.

Consideramos que essa presenca marcante acontece, pois a BNCC (BRASIL, 2018), em
que se baseia o CP, afirma que 0s processos:

[...] de Resolucéo de problemas, de investigag&o, de desenvolvimento de projetos e
da modelagem podem ser citados como formas privilegiadas da atividade
matematica, motivo pelo qual sdo, a0 mesmo tempo, objeto e estratégia para a
aprendizagem ao longo de todo o Ensino Fundamental (BRASIL, 2018, p. 266, grifos
N0Ss0S).

Entdo, o Curriculo Paulista teve essa orientacdo para sua criagdo. Em seu decorrer, a RP
ndo é apontada como uma metodologia de ensino. Entretanto, oferece subsidios para que ela
seja utilizada com essa natureza.

A Categoria 1 possui duas subcategorias: (1) Metodologias/Objetivos, e (2) Ambiente
para aprendizagem matematica.

A primeira conta com UA que abordam a resolucdo de problemas como objetivo e
metodologia de ensino. O CP assume, em diversas UA, 0 objetivo de realizar a acdo de resolver
problemas como uma estratégia de ensino, entretanto sem explicitar a concep¢do que se deve
abordar. A titulo de exemplo, indicamos a unidade de anélise CP.T.4, que indica “utilizar,
propor e/ou implementar solugcbes (processos e produtos) envolvendo diferentes tecnologias
PARA [com o objetivo de] identificar, analisar, modelar e solucionar problemas [...]” (SAO
PAULDO, 2019, p. 306, grifo nosso). Sdo apresentadas habilidades ou recursos PARA contribuir
com a, posterior acdo de resolver problemas.

A resolucdo de problemas compreendida como objetivo esta presente nas trés concepcdes
apontadas por Onuchic e Allevato (2021), porém em cada uma delas a acdo acontece em um
momento e com caracteristicas diferentes.

Ao se aproximar da concep¢do de ensino sobre a RP, conforme os trabalhos que
priorizam o uso de heuristicas, como em Polya (1995)%, é compreendida como uma habilidade
pratica; o professor ensina 0 passo a passo e oferece ao aluno estratégias para a resolucdo. O
objetivo é a resolucdo de problemas, e 0 aluno deve aprender como chegar a solugdo. O
documento ndo explicita essa concep¢do da RP, porém encontramos UA que consideram a
resolucdo de problemas como uma habilidade, semelhante a esta concepcéo: “essa postura
(ética, critica, criativa e responsavel) precisa ser trabalhada na escola associada ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades voltadas a resolugdo de situacGes
problema” (SAO PAULO, 2019, p. 40, grifos nossos).

Por outro lado, o ensino de Matematica para a RP acontece como contextualizagdo e
aplicacdo de um conteudo ja ensinado. A RP é proposta ao final do processo de ensino-
aprendizagem (ALLEVATO, 2005). O objetivo € aprender matematica e aplica-la em situacoes
praticas (“problemas”). A RP como objetivo tem forte presenga nesta concepcdo, a do ensino
de Matematica para resolver problemas. Para a sua promogdo em sala de aula, parece ser
suficiente que o professor exponha a teoria com o objetivo de que, entdo, os alunos resolvam
problemas mais ou menos sofisticados para aplicacdo dessa teoria.

1 Versdo em portugués da obra original do autor, How to solve it, de 1945.
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A concepc¢do de ensino de Matematica através da RP assume a atividade de resolver
problemas como o ponto de partida e veiculo para aprendizagem e, de acordo com Allevato e
Onuchic (2021), para o ensino-aprendizagem-avaliacao.

A RP como metodologia de ensino expressa a concepc¢ao de ensino de Matematica atraves
da RP, visto que 0 objetivo é a construcdo do conhecimento matemaético pelo processo de
resolucdo de problemas. Esta concepgdo apresenta um conjunto de caracteristicas que estdo
presentes em diversas subcategorias de analise e que sdo imprescindiveis em sua forma de
trabalho. Podemos destacar problemas como ponto de partida, respeito aos conhecimentos
prévios, respeito a outros pontos de vista, trabalho colaborativo (CP.E.9; CP.M.16; CP.M.17),
conforme orientacGes de Allevato e Onuchic (2021).

Esta subcategoria também aborda a ideia de Proposi¢do de Problemas (PP) que associada
a RP, esta presente em diversas habilidades do CP, correspondendo a criacdo de problemas
pelos estudantes, que pode ocorrer de diversas formas.

O CP (SAO PAULO, 2019) apresenta trés termos relacionados a ideia de criar problemas:
proposicao, formulacgéo e elaboragdo, e ndo deixa claras suas diferenciagGes. Nestas analises
consideramos a posicdo dos termos no CP e nos baseamos nas indicacdes de Allevato e
Possamai (2022).

Os termos proposicdo e formulacdo de problemas aparecem no documento como
sinbnimos, sem uma diferenciacao clara; porém, sempre que o CP referénciaa BNCC, o termo
utilizado é formulacdo de problemas. Por exemplo, ao definir Letramento Matematico “como
as competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulacéo e a
resolucdo de problemas” (BRASIL, 2017, apud SAO PAULO, 2019, p. 311, grifo nosso).
Allevato e Possamai (2022) definem a proposicdo como um processo amplo, que abrange a
criagdo de problemas e sua apresentacdo a um potencial resolvedor. Para as autoras, a
formulacdo faz parte da criacdo, e ocorre na constituicdo do problema, na organizacdo e
construcdo das ideias.

O termo elaboracédo de problemas esta associado com uma habilidade, visto que aparece
nos itens “habilidades curriculo paulista”, por exemplo: “Resolver e elaborar situagdes-
problemas de célculo de medida [...]” (SAO PAULO, 2019, p. 354), indo ao encontro da
definicdo de Allevato e Possamai (2022), ao aponta-la como a preparacdo, producdo e registro
do enunciado do problema, expressando-o nas linguagens materna e matematica.

A relacdo entre a RP e a Modelagem Matematica esta presente nas UA CP.E.7; CP.M.15;
CP.M.16 e CP.M.19 e faz parte desta subcategoria. Essa relacdo acontece, pois, a Modelagem
Matematica pode ser definida como a “arte de transformar problemas da realidade em
problemas matematicos e resolvé-los interpretando suas solugdes na linguagem do mundo real”
(SILVA; GODOQY, 2016, p. 4). Ela pode partir de um tema, de uma ddvida ou de um problema,
na maioria das vezes real. Tendo um problema a ser resolvido, busca a criacdo de um modelo
matematico que o resolva, ou seja, consiste no processo de criacdo deste modelo (BARBOSA,
2001).

A segunda subcategoria estd associada a caracteristicas de um ambiente para
aprendizagem matematica, ou seja, a promoc¢édo da aprendizagem permeada por processos de
RP. Assim, remete a concepg¢do do ensino de Matematica através da RP.

Nessa concepcao, de acordo com Allevato e Onuchic (2021), o aluno precisa ter seus
pontos de vista respeitados e o professor deve assumir um papel de escuta ativa e contribuir
para a seguranca dos alunos em seus posicionamentos. Um ambiente para a liberdade e
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aprendizagem matemaética através da RP, tem o aluno como centro do processo, respeita seus
conhecimentos prévios e aceita diferentes estratégias de resolucéo, pelas quais o conhecimento
matematico € construido. Nesse ambiente, os alunos s&o incentivados a problematizar e
formular os problemas e a trabalhar colaborativamente (CP.E.9).

A Categoria 2, Aspectos que envolvem a agdo de resolver problemas detalhard
elementos presentes na Categoria 1, agrupando as subcategorias: pensamento de ordem superior
e tipos de problemas ou situacdes.

As habilidades de pensamento de ordem superior sdo relacionadas a processos como
raciocinio criativo, tomada de decisoes, resolucdo de problemas, visualiza¢des e monitoramento
da propria aprendizagem. Sdo de extrema importancia para as demandas sociais, visto que a
sociedade atual, permeada pelas tecnologias da informacédo e altamente tecnoldgica, demanda
habilidades complexas (SKOVSMOSE, 2020). Problemas reais necessitam de solucfes
complexas e o cidaddo necessitard manipular, analisar e interpretar informacdes para buscar
uma solucdo. Para resolver esses problemas é necessario pensamento de ordem superior.

Vieira e Allevato (2021) defendem que as habilidades de pensamento de ordem superior
possuem expressivo potencial para desenvolvimento em tarefas de resolucdo de problemas.
Corroboramos com este pensamento, principalmente, na concepg¢do de ensino através da RP,
pois o processo de resolucdo demanda uma série de decisdes e acOes: selecdo de informacdes,
mobilizacdo de conhecimentos prévios, comunicacdo das conclusdes, comparaces,
justificativas e inferéncias. Para isso, é necessaria a promocdo dos pensamentos: critico, l6gico,
reflexivo, metacognitivo e criativo, encontrados nas UA CP.G.1; CP.G.2; CP.T.3; CP.T .4;
CP.M.12; CP.M.16; CP.M.17; CP.M.18, por isso consideramos que o CP aponta para a
promocdo de habilidades de pensamento de ordem superior.

O CP aponta, ainda, para alguns tipos de problemas que necessitam ser trabalhados,
principalmente os da vida cotidiana e do mundo do trabalho, considerando a fungéo social da
escola na formacdo de cidaddos e futuros profissionais. Além disso, o documento também
enfatiza a importancia dos problemas intramatematicos e ficticios, que, segundo Allevato
(2005), sdo importantes no processo de ensino-aprendizagem de Matematica, contribuindo para
o0 desenvolvimento do raciocinio matematico. O aluno deve “enfrentar situacbes-problema
em multiplos contextos, incluindo-se situacdes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico- utilitario” (SAO PAULO, 2019, p. 306, grifo nosso). Ou seja, 0 contelido
matematico ndo deve ser sempre tratado como utilitario; de fato, ele nem sempre pode ser
associado a uma aplicacgéo cotidiana.

Diante das analises das categorias, compreendemos que o Curriculo Paulista (SAO
PAULO, 2019) aborda a RP como uma forma privilegiada da atividade matematica, estando
presente em todas as Unidades Tematicas do documento — NGmeros, Algebra, Grandezas e
Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica. A RP é recomendada em duas competéncias
gerais e trés competéncias especificas da Matematica para o Ensino Fundamental.

As recomendagOes presentes no documento indicam, mais significativamente, para a
concepcao de ensino de Matematica atraves da RP, visto que assume caracteristicas presentes
nesta concepgéo, a saber: o problema como ponto de partida, a construgédo do conhecimento
pelo aluno, o trabalho coletivo, entre outros elementos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo apresentou um panorama da Resolucdo de Problemas no Curriculo
Paulista (SAO PAULO, 2019), podendo auxiliar docentes e gestores da rede estadual e
pesquisadores interessados em Resolucéo de Problemas e curriculo, para compreenderem como
as pesquisas sobre a resolugdo de problemas estdo presentes neste documento, que tem
influéncia direta em todas as escolas dos Anos Finais do Ensino Fundamental do Estado de Séo
Paulo.

A partir da andlise realizada, constatamos que o CP assume a RP como uma forma
privilegiada da atividade matematica, visto que a tematica aparece significativamente nas
descricdes das Competéncias Gerais e nas Especificas de Matematica para o Ensino
Fundamental, que sdo primordiais para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos
alunos da rede.

Todas as Unidades Tematicas presentes no CP recomendam a utilizacdo da resolucéao de
problemas. Grandezas e Medidas, Numeros, Geometria e Algebra indicam a utilizacdo da RP
como habilidades e objetivos de conhecimento. A Unidade Temaética Probabilidade e Estatistica
ndo apresenta habilidades e objetivos de conhecimentos ligados a RP, entretanto, na secéao
destinada a sua explicacdo assume a importancia da realizacdo de tarefas de resolucdo de
problemas.

O documento aborda a Proposicdo de Problemas, entretanto, ndo apresenta nenhum
direcionamento para o docente ou explicacdo do significado, utilizando trés termos diferentes
(formulacéo, proposicdo e elaboragdo) como sindnimos. Seria conveniente que o documento
definisse 0 que compreende como Proposicdo de Problemas, semelhante ao realizado com a
Resolucdo de Problemas.

Constatamos que o Curriculo Paulista aponta, implicita, mais fortemente, e em diversos
momentos, para a concep¢ado do ensino de Matematica através da RP, pois destaca a construcdo
do conhecimento matematico tendo o problema como ponto de partida, promovendo a
aprendizagem matematica no contexto da RP, valorizando o trabalho colaborativo e o
desenvolvimento de habilidades de ordem superior.

Apos a analise, também percebemos uma forte relacéo entre a RP e as tecnologias digitais,
para a RP envolvendo contextos sociais e do mundo do trabalho. Além disso, o documento
ressalta a importancia do Letramento Matematico, que abrange as habilidades de resolugédo e
formulacédo de problemas.
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