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RESUMO O presente artigo tem por objetivo investigar a abordagem de jogos para o
ensino de aritmética no manual A aritmética na Escola Nova — a nova didatica da
aritmética (1933), de Backheuser. Destaca-se o papel dos manuais pedagodgicos
como fontes de pesquisa, revelando aspectos de uma cultura escolar influenciada
por pressupostos escolanovistas naquela época em ascensdao no Brasil. Os
resultados das analises nesta obra apontam a presencga de jogos para o ensino de
aritmética embora contraditoriamente o autor explicita seu uso como forma de
treinamento e ndo como meio de despertar o interesse dos alunos.
Palavras-chaves: Escola Nova. Histéria da Educagcédo Matematica. Jogos para o
ensino de aritmética. Manuais pedagdgicos.

ABSTRACT This article aims to investigate the games approach for teaching
arithmetic in Backheuser’s textbook: Arithmetic in the New School - the new didactics
of arithmetic (7933). Noteworthy is the role of teaching manuals as research sources,
revealing aspects of a school culture influenced by New School assumptions at that
time on the rise in Brazil. The results of the analyzes in this textbook indicate the
presence of games for teaching arithmetic though contradictorily the author explains
its use as a form of training and not as a means to arouse the interest of students.
Keywords: New School. History of mathematics education. Games for the arithmetic
teaching.Textbooks.

1 CONSIDERAGOES INICIAIS

A investigacdo na perspectiva histérica vai muito além de compreender
determinado tema ou assunto em um dado momento. De fato, & preciso
compreender a trama de diversos elementos, como por exemplo, o contexto social,
politico e econdmico da época (VALENTE, 2008).

O presente artigo utiliza um manual pedagégico como fonte de pesquisa em

uma perspectiva histérica. Os manuais pedagogicos podem ser chamados de livros
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didaticos ou ainda livros do professor. Mas independente da sua nomeacéo, eles
fazem parte da chamada cultura escolar. Esta é definida por Julia (2001, p.10) como
“[...] um conjunto de normas que definem os saberes a ensinar e os comportamentos
a inculcar, e um conjunto de praticas que permitem a transmisséo e a assimilagao de
tais saberes e a incorporagao destes comportamentos”, sendo esta cultura escolar
segundo Vihao Frago (2007) ndo somente aquilo que se adquire na escola, mas
tudo aquilo que nao pode ser adquirido em outro lugar que nao fosse a escola, além
de caracteriza-la como algo que permanece e dura.

O livro ou manual pedagogico em tela é intitulado A aritmética na Escola Nova
— a nova didatica da Aritmética de Everardo Backheuser, datado do ano de 1933 e
publicado pela editora Livraria Catdlica. O exemplar utilizado na pesquisa faz parte
do acervo pessoal de Orlando de Alvarenga Gardio e uma copia digitalizada deste
livro esta disponivel no Repositério de Conteudo Digital nas Pesquisas de Historia
da Educacdo Matematica, que Costa e Valente (2015, p. 99) definem como “[...] um
espaco virtual para alocagao dos documentos - que se tornarao fontes de pesquisa —
[...] (0 Repositdrio) torna-se a pedra fundamental que oportuniza e viabiliza o intenso
didlogo entre as pesquisas em andamento”.

Neste manual, o interesse da investigacao esta nas indicagcdes de jogos para
0 ensino de aritmética. Mas ai surge o questionamento: O que € um jogo? Pergunta
dificil e ampla de ser respondida: poderia ser um jogo de futebol, um jogo de xadrez,
um jogo para criangas, um jogo para adultos, um jogo educativo, um jogo online.
Neste sentido que Kishimoto (1999, p. 13) pontua que “Tentar definir o jogo néo é
tarefa facil”, justificando que “Quando se pronuncia a palavra jogo cada um pode
entendé-la de modo diferente”.

Além da dificuldade de definir o significado do jogo, ha ainda discussdes de
que sendo o jogo uma atividade livre, espontdnea da crianga, como torna-lo um
objeto para o ensino?

Tomando como base aspectos relacionados ao jogo para o ensino, € mais
precisamente para o ensino de aritmética, pretende-se investigar sua presenga no
manual de Backheuser. Destaca-se que este nao foi escolhido de forma aleatdria.
Na década de 1930 intensificou-se o movimento da Escola Nova no Brasil,

movimento este que Almeida e Silva (2014) definem como:



408
Atos de Pesquisa em Educacao - ISSN 1809-0354
Blumenau, v. 12, n.2, p.406-423, mai./ago. 2017
DOI: http://dx.doi.org/10.7867/1809-0354.2017v12n2p406-423

[...] pode-se dizer que a Escola Nova ou Movimento Renovador do Ensino,
ou, ainda, Pedagogia Nova, entre outras denominacgdes, tem forte influéncia
na Europa, América e no Brasil, neste Ultimo mais marcadamente na
década de 1930. A crianga é colocada no centro do processo de
ensino/aprendizagem com metodologias especificas e facilitadoras desse
processo, tendo a psicologia e outras ciéncias como auxiliares, de maneira
a opor-se ao ensino dado como tradicional € a romper com a concepgao de
escola como simples transmissora de conhecimentos (ALMEIDA; SILVA,
2014, p. 61).

Considerando as caracteristicas deste Movimento, a escolha do manual
datado de 1933 foi motivada por que é neste periodo que estdo em ascensao novos
meétodos de ensino, bem como se passa a estudar a crianga em seus aspectos
biopsicologicos. Por conta disso, admite-se como hipotese que o jogo esteja entre
estes novos métodos propostos e difundidos pelo escolanovismo, possivelmente
prescritos nos livros e manuais pedagdgicos desta época.

A revisao de literatura apoiada em teses e dissertacbes apresenta muitos
trabalhos que tratam da tematica de jogos para ensino de matematica, destacando-
se as pesquisas de Grando (2000, 2004) e Magalhaes (2012).

Ao delimitar a revisdo bibliografica neste tema e que utilizem livros didaticos
como fonte de pesquisa, um numero expressivo de trabalhos também foi apontado.
A dissertagcao de Campos (2009) trata-se de um dos exemplos que teve por objetivo
contribuir para a discussao sobre os jogos e materiais concretos nas cole¢des de
livros didaticos de Matematica das séries iniciais do Ensino Fundamental. Nesta
pesquisa, os livros sdo considerados na sua complexidade, por serem compostos de
diferentes dimensdes e conotacgdes: cultural, politica, econémica, pedagdgica, entre
outras. Da mesma forma, a dissertagdo de Trentin (2006) também toma
problematiza os jogos e materiais concretos nos livros didaticos de Matematica.

Ainda que muitas pesquisas abordem o tema de jogos para o ensino de
matematica e os livros didaticos, nenhuma tratou desse tema em uma perspectiva
histérica. Um olhar para as pesquisas em Histéria da Educacdo Matematica,
destaca-se a dissertagcdo de Marques (2013) que analisa manuais didaticos da
década de 1930, com a finalidade de investigar as orientagdes dadas para o ensino
de matematica no periodo de movimento de Escola Nova no Brasil a professores do
curso primario. Pontua-se a proximidade com o presente artigo, pois entre as fontes
analisadas, a autora se debruga sobre o manual A aritmética na Escola Nova de
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Everardo Backheuser, apesar do foco ndo ser os jogos para o ensino de aritmética.
Da mesma forma a dissertacdo De Paula (2015) investiga os manuais didaticos de
Aguayo que circularam em Santa Catarina no periodo de 1942 a 1949.

De fato, a revisao de literatura evidencia uma lacuna de pesquisas que tratam
dos jogos para o ensino de aritmética em manuais pedagdgicos no periodo em que
estava em ascensdo o movimento escolanovismo no Brasil.

Partindo do que foi exposto, este artigo tem o propdsito de abordar a
indicagao de jogos para ensino de aritmética no manual pedagogico A aritmética na
Escola Nova — a nova didatica da Aritmética de Backheuser em tempos de Escola

Nova.
2 JOGOS PARA O ENSINO DE ARITMETICA

Ao ouvir a palavra jogo, muitas concepgdes/imagens emergem: talvez de um
jogo de futebol ou entdo xadrez, um jogo coletivo ou entdo um jogo online. Por
conta disso, Kishimoto (1994, p. 2) aponta que “A variedade de fenémenos
considerados como jogo mostra a complexidade da tarefa de defini-lo0”.

Diante da dificuldade em definir o conceito de jogo em um termo universal,
Kishimoto em suas obras ‘O jogo e a educacgéo infantil’ (1994), ‘Jogo, Brinquedo,
brincadeira e a educacédo’ (1999) e ‘O brincar e as teorias’ (2002), aponta
caracteristicas dos jogos citadas por outros autores importantes na area, como
Caiilois (1967, apud KISHIMOTO, 1994, 1999, 2002), Huizinga (1951, apud
KISHIMOTO, 1994, 1999, 2002), Henriot (1989, apud KISHIMOTO, 1994, 1999,
2002). Por exemplo, Huizinga (1951, apud KISHIMOTO, 1994, 1999, 2002), que
defende o jogo “[...] como atividade voluntaria do ser humano. Se imposta, deixa de
ser jogo” (KISHIMOTO, 1999, p. 24), além de defender que ao brincar a crianga
entra em um mundo imaginario, aponta o carater “ndo-sério” da acao e define as
regras como caracteristica dos jogos.

Kishimoto (1994,1999, 2002) cita como caracteristicas do jogo defendida por
Caillois, a presenga constante da incerteza, a existéncia das regras, a liberdade de
agao de quem esta jogando, a intencdo ludica. Este autor ainda é conciso em
afirmar que o jogo tem carater improdutivo, no sentido de que a crianga ao jogar nao

objetiva atingir um produto final, o que lhe interessa € a diversdo e nao
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conhecimento, além de que em um jogo nunca se tem conhecimentos prévios sobre
0S rumos que o jogo ira ter, podendo assim incluir a incerteza como uma das suas
caracteristicas.

Percebe-se que esses dois autores, Huizinga (1951, apud KISHIMOTO, 1994,
1999, 2002) e Caillois (1967, apud KISHIMOTO, 1994, 1999, 2002), ambos
historiadores, convergem em muitos pontos ao caracterizar os jogos. E “S&o tais
caracteristicas que permitem identificar fendmenos que pertencem a grande familia
dos jogos” (KISHIMOTO, 1999, p. 27).

Ja Henriot (1989, apud KISHIMOTO, 1994, 1999, 2002), antropologo, defende
que “[...] para se ter a dimensao completa do jogo, € preciso analisar dois elementos:
a situacao concreta, observavel, compreendida como jogo e, a atitude mental do
sujeito, envolvido na atividade” (KISHIMOTO, 1999, p. 5).

Brougére, também antropologo que se dedicou ao estudo do brinquedo, da
cultura e da crianga, defende que “Pode-se entdo considerar que através do jogo, a
crianga faz a experiéncia do processo cultural, da interagdo simbdlica em toda sua
complexidade” (BROUGERE, 2002, p. 32).

Exatamente por conta dos jogos se situarem em uma categoria ampla e de
dificil definicdo, € que suas caracteristicas/propriedades foram estudadas por
historiadores, antropologos, linguistas, psicélogos e educadores. Dentre os
psicélogos destaca-se Piaget, importante nome do construtivismo e pioneiro nos
estudos sobre o desenvolvimento infantil, integrando aspectos cognitivos, morais e
sociais da crianga e que ao trabalhar os seis conceitos piagetianos basicos e definir
os estagios de desenvolvimento da inteligéncia (sensoério motor; pré-operacional;
operagdes concretas e operagdes formais), inclui os jogos em suas discussoes.

Elkind (1978) pontua que para Piaget é preciso que os pais entendam que
fazer com que uma crianga aprenda algum conteudo contra sua vontade pode ter
efeitos indesejaveis, como a aversao a escola e a aprendizagem. Ainda, sao

apontados dois equivocos sobre o aprendizado das criangas pequenas:

Um dos mais graves e perniciosos equivocos sobre criangcas pequenas é
que elas se assemelham imensamente aos adultos em seu pensamento e
se parecem pouquissimo conosco em seus sentimentos. De fato, o inverso
€ que é verdadeiro: as criangas sdo muito parecidas conosco em seus
sentimentos e pouco em seu modo de pensar. Um segundo equivoco sobre
criangas pequenas é que elas aprendem melhor enquanto estdo sentadas e
quietas, escutando o que lhes é dito. A causa desse equivoco & que os pais
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tendem a generalizar a partir de sua experiéncia de adultos. E certamente
verdade que, como adultos, aprendemos amiude enquanto escutamos em
siléncio um conferencista ou lemos um livro. Mas isso nédo significa que
sejamos aprendizes passivos. Ouvir e ler atentamente envolve muita
atividade, mas é mental, nio fisica. As criangas pequenas ndo sdo capazes
de atividade mental ou pensamento de maneira idéntica a adulta (ELKIND,
1978, p. 62-63).

Esse autor ainda complementa que o aprendizado das criancas deve ocorrer
por meio de agdes reais, manipulando materiais. Tanto Piaget quanto Montessori
concordam que é no jogo que a crianga internaliza agbes como pensamento. E
diferente do que muitos adultos pensam, uma crianga sentada e em siléncio pode
até aprender, mas esse aprendizado, possivelmente, sera simplesmente decorado,
enquanto ao manipularem materiais, como ocorre em jogos, as criangas estarao
desenvolvendo sua capacidade de pensar (ELKIND, 1978).

O jogo torna-se educativo quando ha equilibrio entre o brincar e o ensinar, em
que deve haver a orientacdo e acompanhamento de um professor. Apesar de muitos
estudiosos como Huizinga, por exemplo, apontarem que o jogo ndao deve ser
imposto, quando este jogo tem o objetivo educativo, ele deve ser imposto, mas
considerando o interesse da crianga, buscando desenvolver a ludicidade.

Educadores como Alan e Chanteau também apresentam justificativas para se
utilizar os jogos nas escolas, o chamado o jogo educativo. Alan defende o uso de
jogos educativos com vistas que seu uso estimula a exploragdo, favorece o
aprendizado pelo erro e a solugdo de problemas, além de que o jogo cria um
ambiente livre de constrangimentos quando o aluno erra (KISHIMOTO, 1999). Kamii
(1990, p. 59) corrobora a ideia, destacando a relevancia do desenvolvimento de
jogos em grupo, no sentido de que eles “[...] séo situagdes ideais para a troca de
opinides entre criangas. Neles as criangas sdo motivadas a controlar a contagem e a
adicdo dos outros, para serem capazes de se confrontar com aqueles que
trapaceiam ou erram”.

Chanteau, assim como Alan também defende o uso de jogos na educagéo,
justificando que estes desenvolvem o aprendizado moral, integram as criangcas e
além disso, vé positivamente o uso das regras. Ainda defende que o jogo na
educacao prepara a crianga para a vida adulta, apesar de alertar que a educacao
nao se deve basear exclusivamente nos jogos, pois isso poderia inserir a crianga em
um mundo ilusério (KISHIMOTO, 1999).
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Ao tratar da discusséo de jogos, ndo se poderia deixar de citar contribui¢coes
do linguista socio-interacionista Lev Vygotski, que vé o jogo como uma atividade
social, em que a crianga recria a realidade (VYGOTSKI, 1988). Cerisara (2002, p.
126), em seu estudo sobre Vygostski complementa que “[...] a imaginagdo nao cria
nada que nao seja tomado da experiéncia vivida. Ou seja, a base da criagdo é a
realidade”.
E importante destacar que apesar de se afirmar o uso de jogos por criangas,
Kishimoto (1999) adverte que:

Psicélogos tem dado grande atengao ao papel do jogo na constituigdo das
representagdes mentais e seus efeitos no desenvolvimento da crianca,
especialmente da faixa de 0 a 6 anos de idade. Muitos estudos de natureza
metaférica explicitam, também, jogos para criangas de outras faixas etarias.
Por envolver relagbes abstratas, analogias, jogos matematicos e fisicos que
fazem comparagdes metaféricas sdo adequados, geralmente, para criangas
com mais idade (KISHIMOTO, 1999, p. 9).

ApOs esta revisdo das caracteristicas dos jogos apontadas por historiadores,
psicélogos, educadores e antropdlogos acentua-se a relevancia dos jogos para o

desenvolvimento infantil, fora do ambiente escolar, bem como dentro das escolas.

3 O MANUAL PEDAGOGICO A ARITMETICA DA ESCOLA NOVA — A NOVA
DIDATICA DA ARITMETICA E OS JOGOS PARA ENSINO DE ARITMETICA

Apesar de usar-se, usualmente, livros didaticos e manuais pedagdgicos como
sinbnimos, Choppin (2002) define os manuais pedagdgicos como ferramentas
destinadas a facilitar a aprendizagem e servem como suporte ao ensino. Sua
importancia repousa na difusdo e uniformidade do discurso, pois além da prescricao
de um programa, 0s manuais, no caso 0s pedagogicos, participam da construgao de
uma identidade profissional, de um sistema de valores que diz respeito a profisséo, a
educacao, aos saberes a serem ensinados, principalmente sobre a melhor forma de
ensina-los (CHOPPIN, 2002). Consideramos neste artigo que o livro em analise se
caracteriza como um manual pedagdgico, visto que era destinado aos professores.

Everardo Adolpho Backheuser, o autor do manual pedagogico se destacou na
literatura brasileira. Era engenheiro, gedgrafo e pedagogo, além de representante
catodlico, preocupado com a nacionalizacdo do ensino primario e estudioso da Escola

Nova, principalmente no que diz respeito ao papel do professor e aritmética na
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escola primaria (PINTO, 2016). Backheuser se tornou um importante nome na luta

entre catélicos e liberais pela hegemonia do comando na educacgao brasileira:
Levando em conta que Everardo Backheuser era um representante atuante
na defesa do ensino religioso e temia as mudancas que a pedagogia
escolanovista poderia causar, torna-se tema importante o estudo da
estratégia utilizada pelo autor ao escrever um manual para o ensino de
aritmética direcionado para professores primarios em um periodo de
efervescéncia do movimento da Escola Nova no Brasil. Destaque-se que
seu manual fez parte do programa de ensino do Instituto de Educagéo do

Rio de Janeiro juntamente com outros manuais pedagégicos destinados
para o ensino de aritmética (MARQUES, 2013, p. 81).

Marques (2013) ressalta que, no inicio do século XX, motivado pela
necessidade de definicao das finalidades do escolanovismo, coube ao Ministério da
Educacgao brasileiro criar meios de discutir seus principios, como por exemplo, o
incentivo ao uso de manuais pedagogicos com vistas a difundir tais finalidades. A
autora cita o manual de Backheuser como um destes meios criados para difundir as
intengbes do Movimento da Escola Nova, pontuando assim, a importancia desse
manual.

De forma geral, Marques (2013, p. 86) defende que as orientagdes referentes
“[...] a pratica para o ensino de matematica lidos no manual do autor Backheuser
(1933), ao que tudo indica, utilizava a tatica de tentar modernizar o ensino intuitivo,
considerando muitas ideias que circularam do ideario da escola nova”, evidenciando

a relevancia deste material na difusao dos principios escolanovistas.

No periodo do movimento da Escola Nova no Brasil, os autores de manuais
pedagdgicos, mediante ao contexto de reformas educacionais, se
apropriaram de ideias escolanovistas. Usavam de estratégias para defender
as suas ideias, fazendo-as circular por meio de seus manuais pedagogicos,
orientando os professores para praticas de ensino consideradas ideais, de
acordo com seus reais interesses e convicgdes. A intencdo dos autores era
moldar o docente ideal de acordo com seus propdsitos pedagdgicos,
politicos e/ou filoséficos (MARQUES, 2013, p. 39-40).

O manual pedagdgico A aritmética na Escola Nova — a nova didatica da
Aritmética, de autoria de Everardo Adolpho Backheuser, é datada do ano de 1933 e
publicado pela Editora Livraria Catélica do Rio de Janeiro. O manual é dividido em
sete partes que versam sobre a “A didatica da aritmética a luz da psicologia”,
“Variagdo da psicologia infantil a partir da idade” “Fim do periodo escolar primario”,

“O ensino de aritmética no Brasil”, “Fatores primordiais da didatica matematica”,
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“Sugestdes praticas” e “Calculo mental”. Nos titulos dados a cada parte do livro,
pode-se perceber a influéncia dos principios da Escola Nova, notadamente pela
intensa presencga das palavras alusivas a psicologia. Monarcha reforga a questao da
psicologia na Escola Nova e ainda cita outros campos as quais sao utilizados para

compreender a crianga:

Com a incorporagao dos conhecimentos originarios da psicologia de base
biolégica e fisiologica e da estatistica, almejava-se melhor caracterizagao da
infancia (e consequentemente do adulto); ao se estabelecerem as
constantes do desenvolvimento, os estagios de maturagdo e a identificagdo
das diferencas individuais, almejava-se renovar as técnicas de ensino; e,
por fim, com a incorporagao da explicagdo socioldgica, firmava-se a tese da
influéncia da sociedade na formagdo dos sentimentos e da personalidade
humana. Em suma, o alvo privilegiado era o estudo do comportamento
humano (MONARCHA, 2009, p. 60).

Logo nas primeiras paginas do manual sao referenciadas outras obras de
autoria de Backheuser e ha uma descricdo de quem foi o autor: professor
catedratico da Escola Politécnica, membro da Academia Brasileira de Ciéncias, co-
fundador da Associagao Brasileira de Educacdo, presidente da Associacdo de
Professores Catolicos do Distrito Federal e do Estado do Rio de Janeiro.

Nas paginas iniciais do manual, Backheuser (1933, p. 9) cita que “Quem quer
que indague o0 que se passa em uma escola primaria ou secundaria, ha de ouvir que
a matematica é em geral, considerada a matéria mais dificil”, justificando tal situacéo
por varios motivos: poderia ser por que para aprender matematica é preciso ter
talentos, ou entao, talvez seja proveniente das caracteristicas da disciplina: precisa,
rigorosa. Por fim, questiona-se se nao seria decorrente da metodologia utilizada que
ocorra tais situacoes.

Como resposta a estas proposi¢cdes, Backheuser (1933, p. 11) cita que “O
melhor meio de responder a estas perguntas €, ao nosso ver, poér o problema em
equagao a luz das ciéncias fundamentais da psicologia, que mais de perto da
diretrizes a didatica das disciplinas”. Sendo assim, ja nesta parte introdutéria do
manual, o autor deixa claro sua posi¢ao a favor de principios escolanovistas, em que
a psicologia e a didatica passam a ser elementos fundamentais na compreensao do
como ensinar e como aprender.

De forma sucinta, seguem descritos alguns pontos dos capitulos do livro, com

foco principal no topico destinado aos jogos.
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No primeiro capitulo nomeado ‘Didatica da aritmética a luz da psicologia’, o

autor inicia afirmando “Que a psicologia € um dos pontos de apoio da pedagogia,
sabem-no todos” (BACHKEUSER, 1933, p. 13) assim como a sociologia também é
uma “[...] viga mestre da pedagogia” (BACHKEUSER, 1933, p. 14). Como terceiro
ponto ainda é destacada a filosofia como relevante na pedagogia. Estes trés pontos
de apoio psicologia, sociologia e filosofia - “[...] se harmonizam para dar valor e
importancia a aritmética desde o ensino primario” (BACHKEUSER, 1933, p. 15). A
atencao dada a estes trés pontos é fundamentada nos principios escolanovistas, em

que:
[...] renovacao pedagdgica revelou-se fundamental para o ensino e passou
a ser difundido com o intuito de buscar novas concepg¢des de ensino, em
consoante com o desenvolvimento das correntes bioldgicas, sociologicas e
psicologicas da época, de um modo que viria influenciar diversas reformas
no ensino desenvolvidas no final dessa década. O que se sabe é que esses
movimentos vem modificar os curriculos escolares, que aos poucos vao se

adaptando as novas realidades, modificando o curso das disciplinas
(FERNANDES; BORGES, 2015, p. 195).

No capitulo ‘Variagdo da Psicologia Infantil com a Idade’ o autor defende a
importancia de o professor estar atento aos diferentes tipos psicologicos de uma
crianga em periodo escolar. Backheuser (1933) categoriza os estagios de evolugao
da crianga, sendo a primeira fase, denominada a sintese da fantasia, periodo em
que os detalhes sao desprezados. Nesta fase as criangas conversam com bonecas
e ainda o espirito critico encontra-se em uma fase embrionaria, levando a crianca a
aceitar o que lhe for dito. A segunda fase é chamada de analise, que inicia por volta
dos 9 anos e é caracterizada pelo inicio do desenvolvimento do espirito critico e por
fim, a terceira fase, que seria o segundo periodo de sintese, que ocorre na
puberdade, em que a exatidao e observagao de detalhes € desenvolvida.

Backheuser (1933) especifica como ensinar as criangas, apontando que
durante o primeiro periodo, em que a crianga esta com no maximo 9 anos, o ensino
— nao somente de aritmética - deveria seguir algumas diretrizes, compostas por
quatro itens: 0 ensino em conjunto ou global; o ensino por meio de jogos; o ensino
intuitivo; e o ensino de “autoridade”.

O ensino global refere-se a um ensino coordenado de todas as disciplinas, ja
0 ensino intuitivo e concreto tem sua relevancia justificada pelos alunos nesta idade

(inferior a 9 anos) serem predominantemente visuais. Sobre o ensino de autoridade,
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o autor é enfatico ao dizer que nesta fase as criangas aceitam tudo, por conta disso

nao esbogam suas opinides. Backheuser (1933) destaca que esta questdo de

autoridade causa a inferioridade das criangas e esta inferioridade s6 pode ser
superada com o uso de jogos.

Se em todas as disciplinas isto € uma verdade geral — maiormente em

aritmética. As dificuldades que a aritmética oferece para certos tipos

psicolégicos desaparecerao talvez sob a pressdo de um esclarecimento

enunciado de modo decisivo, principalmente quando estiver o campo mental

infantil preparado por nog¢des adquiridas pelo método intuitivo e com auxilio
de jogos (BACKHEUSER, 1933, p.63).

Vista a relevancia dos jogos para a superagdo da inferioridade da crianga,
destaca-se a segunda diretriz para o ensino de criangas: O ensino por meio de
jogos. Os jogos sao definidos por Backheuser (1933, p. 55) como “[...] uma
conquista pacifica da pedagogia, pois que o0 jogo € como que a sintese da fantasia
da realidade”.

Ao falar da relevancia dos jogos, o autor transparece sua defesa pelo uso,
porém pontua que até mesmo escolas que afirmam seguir principios escolanovistas
nao os utilizam de forma adequada:

N&o importa, pois, investigarmos a causa, ou a teoria, basta o fato; e este é
de que o jogo é de grande valor pedagdgico. Para todo e qualquer ensino.
Para o ensino de aritmética em particular. Todavia, ndo o vemos ainda
aplicado de modo generalizado nas nossas escolas, nem os jogos em geral,
nem os jogos de matemética. Até mesmo nos estabelecimentos que se

ufanam de querer aplicar a “escola nova” faltam eles, o ou pelo menos nao
ha com abundéancia recomendavel (BACKHEUSER, 1933, p.55)

Bachkeuser (1933) critica as escolas que dizem aplicar os principios da
Escola Nova e que ndo utilizam os jogos de forma adequadas. Souza (2016)
discorre sobre as indicagdes escolanovistas para o uso de jogos e o principio do
desenvolvimento da autonomia e da importancia das atividades espontaneas das
criangas. A pesquisadora afirma que “Os jogos aparecem, nesse contexto, como
estratégias para estimular o interesse e a participagdo das criangas nos processos
educativos” (SOUZA, 2016, p. 150), além de citar nomes como Decroly, Clapared e
Montessori como elaboradores de atividades de aprendizagem. Neste sentido,
destaca-se as ideias de Lourengo Filho (1978, p. 150) de que ao fazer-se uso de
atividades ludicas no processo de aprendizagem a crianga geralmente vai “[...] do
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jogo primitivo as formas do jogo superior e do trabalho com fim intrinseco”
justificando o local dos jogos nos principios da Escola Nova.

Para Backheuser (1933) os jogos podem seguir muitos objetivos, a qual o
autor cita alguns jogos, como por exemplo o reldgio, os dados, jogo da gléria’ s&o
caracterizados como jogos que agradam as criancas. E aconselhado o uso do
baralho também, desde que seja explorado seu lado educativo, bem como o dominé
€ destacado como um jogo interessante, em que podem ser exploradas as
operacgoes basicas.

Além destes jogos que utilizam materiais, é citado o jogo de feira-livre, em
que o aluno € aproximado de situagdes cotidianas. Este jogo pertence a categoria
dos chamados jogos de movimentagao, que despertam interesse ‘fora do comum’
dos alunos. Este tipo de jogo pode ser, facilmente interligado com o preceito da
escola nova de que as escolas deveriam se organizar como “[...] um pequenino
mundo real, pratico, que pusesse o aluno tanto quanto possivel, em contato com a
natureza e a realidade das coisas” (LOURENCO FILHO, 1978, p. 160).

Além destes jogos, o manual de Backheuser destaca a importancia de os
alunos produzirem seus proprios jogos, apesar de lamentar que estas produgdes
dificilmente séo realizadas. Dentre estes jogos destacam o jogo do bonde elétrico,
caracterizado por ser de facil aplicagdo. Este consistia em imaginar a sala como um
bonde e desenhar um grande relégio no quadro que marcava as passagens
cobradas, e sobre esta atividade eram resolvidos calculos e problemas matematicos.
Para finalizar o topico sobre os jogos, Backheuser & pontual em afirmar que a

importancia dos jogos € proveniente dos principios escolanovistas ainda que:

Precisando ter a educagédo um carater fundamentalmente social, cumpre dar
aos alunos o ensejo de mutuo auxilio, como, mais tarde, ha de suceder na
vida quotidiana. Os jogos coletivos prestam-se extraordinariamente ao
desenvolvimento ndo s6 da sociabilidade como da solidariedade.
Aproveitando sempre as oportunidades que o ensino de conjunto favorece,
o professor sabera dar tonalidades matematicas ao mesmo, valendo-se do
que indicarem as leituras dos livros e revistas técnicas, a sua experiéncia e
as sugestdes, em regras felizes, da prépria classe (BACHKEUSER, 1933, p.
58-59).

1 _ . . : .
Também é conhecido como Jogo do Ganso. E um jogo de tabuleiro, com 63 casas, em que cada
jogador langa os dados e avanga o niumero de casas correspondente.
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Este topico evidencia a importancia de se trabalhar com os jogos, no sentido
de promover a aprendizagem, bem como desenvolver nos alunos espiritos de
solidariedade e sociabilidade, além de permitir que o aluno aprenda com atividades
préximas do seu cotidiano, podendo aplicar com facilidade conceitos aprendidos em
sala de aula em sua vida diaria. Ressalta-se novamente que estas caracteristicas
sao apontadas como relevantes no Movimento da Escola Nova.

No topico sobre o fim do periodo escolar primario, o autor destaca que o
ensino deve se dar da mesma forma que era feito para com as criangcas de até 9
anos, utilizando-se do ensino do conjunto, ensino intuitivo, ensino de autoridade e
inclusive com o0s jogos, ressaltando que se considere a faixa etaria do aluno e que
se adapte as atividades/jogos propostos. Destaca-se que o0 ensino deve
gradualmente ir mudando de intuitivo para dedutivo, bem como os jogos devem
ocorrer com menor frequéncia na medida que o ensino se torna cada vez mais
especializado, bem com a autoridade do professor ira diminuindo na medida que os
alunos vao colaborando cada vez mais.

No topico referente ao ensino de Aritmética no Brasil, expdem-se que
seguiram-se adaptagbes de outros modelos advindos do exterior, sendo que o
ensino evoluiu lentamente e teve influéncia de trés fases: a influéncia francesa, a
mais antiga, em que a educacado matematica era baseada predominantemente na
memoria; influéncia positivista, a didatica era baseada no raciocinio, e por fim a
influéncia norte-americana, destacando-se a pratica, contemporanea a época do
manual (1933).

No subtitulo ‘Os fatores primordiais da didatica da aritmética’, Backheuser
(1933) cita o raciocinio, a memoéria e o aspecto utilitario/preparo para vida,
destacando que o ideal € que haja um equilibrio entre estas formas pedagdgicas.

O topico destinado as ‘Atividades sugeridas’ é exposto nas consideragdes
feitas por Pinto (2016, p. 182) como “[...] organizado a partir dos pressupostos
tedricos defendidos no livro, como o carater pratico, entendido como utilidade na
vida do aluno”. Para isso, sdo sugeridas inumeras atividades que utilizam de
materiais concretos, que considerem o interesse do aluno, atendendo sempre a
adequacao as diferengas dos alunos, citando diferentes formas de se trabalhar com

alunos mais tedricos, mais visuais ou entdo auditivos.
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Destaca-se neste topico, o subitem de jogos, em que s&o indicados de forma

mais direta atividades com materiais como o dado, em que pode-se trabalhar com

operagdes basicas, principalmente com a adigdo. Nesta parte da obra, sugere-se

que os dados podem ser construidos pelos alunos. Ja o domind é definido como o

que “[...] presta servicos mais relevantes que o dado. Facilita a aprendizagem de

contas de somar mais variadas. O domind é, pois, dos jogos um dos mais

aconselhaveis” (BACHKEUSER, 1933, p. 117), que também pode ser usado em

outras disciplinas escolares. O jogo da gldria € definido como um jogo variado, em

que podem ser trabalhadas todas as operagdes aritméticas, bem como é um jogo de

facil adaptagao. Ja o baralho é dito como um jogo importante em aritmética, porém &

preciso ter cuidado, visto sua ligagdo com jogos de azar. Para encerrar o topico de

atividades sugeridas de jogos, Bachkeuser expdéem a regra geral para o uso de
qualquer jogo:

[...] é servirem principalmente para exercicio e sO, excepcionalmente para

aquisicoes propriamente ditas de aritmética. O jogo deve ficar no nivel

mental do aluno, quando muito ligeiramente acima, mas normalmente um

pouco abaixo, de maneira a se prestar para treino (BACHKEUSER, 1933, p.
188).

Com isso, destaco contrariamente ao exposto no tépico ‘Os jogos para ensino
de aritmética’, nos quais ha discursos de que os jogos possuem a fungao de tornar o
aluno um ser autdnomo, que saiba competir, saiba trabalhar em grupos, o que se
constata nas indicagbes do manual analisado (1933) sdo os jogos sendo tratados
como forma de treino.

Ainda que o movimento da Escola Nova se apresente como forma de
superagao do ensino tradicional, as ultimas ideias de Backheuser enfatizam o uso
dos jogos como forma do aluno treinar, ‘decorar’ e ndo como meio de fazer o aluno
pensar.

O dltimo capitulo refere-se ao calculo mental em que este € aconselhavel,
recomendavel e exigivel. O calculo mental é tratado como mutuamente auxiliador do
calculo escrito, ndo diminuindo nenhum destes. Sendo que o calculo mental permite
segurancga e rapidez nas operacgdes. Sao apresentadas formas de desenvolvimento

do calculo mental com as operacdes aritméticas.

4 CONSIDERAGOES FINAIS
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Este artigo teve como intuito investigar como o0s jogos para ensino de
aritmética estdo abordados no manual pedagodgico de autoria de Everardo
Backheuser. Para contribuir nas analises, foram apresentadas algumas outras ideias
sobre 0 que € um jogo, segundo outros educadores, psicélogos, antropdlogos.

Pela revisdo bibliografica constatou-se que ha um numero expressivo de
trabalhos que tratam dos jogos para ensino de matematica, bem como tantos outros
que os investigam em livros didaticos. No entanto, ha lacunas sobre as
investigacées que tomam o jogo para o ensino de aritmética em livros didaticos na
perspectiva historica.

Para a analise do manual A aritmética da Escola Nova — a nova didatica da
aritmética, explanou-se, de forma breve, que o autor Backheuser, engenheiro,
geografo, pedagogo e representante catdlico se destacou na literatura brasileira por
ter preocupagao com a nacionalizagao do ensino primario, além de ser um estudioso
da Escola Nova.

No manual analisado encontra-se um topico destinado exclusivamente ao
‘ensino por meio de jogos’, em que é citada a relevancia de se ensinar com o auxilio
de jogos. Enfatiza-se tal ideia exemplificando jogos que utilizem materiais como o
dado, o baralho, ressaltando a importadncia dos alunos produzirem seus proprios
jogos, mas ao mesmo tempo lamentando por esta ser uma pratica pouco presente
nas escolas daquela época. Ainda sdo recomendados jogos que imitem situagdes
cotidianas dos alunos, como por exemplo uma feira. Ao fim deste tépico, Backheuser
destaca que com o uso dos jogos pode-se desenvolver a sociabilidade e a
solidariedade dos alunos, além de favorecer a percepgao da aritmética em situacoes
cotidianas.

O que se infere até entdo é a estreita relagdo das indicagdes destes jogos
com os fundamentos da Escola Nova. Nesta perspectiva, a escola deve ser vista
como uma pequena sociedade e que se devem tratar assuntos ou situagoes
presentes no cotidiano do aluno.

Ainda os jogos sao tratados no item ‘atividades propostas’, em que sao
sugeridas atividades que utilizam materiais concretos, considerando o interesse e a
adequacao dos jogos aos alunos. Sao indicados jogos tais como o dado

relacionando conceitos da adigdo, ou ainda jogos como o domindé que também
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favorecem o desenvolvimento de conhecimentos aritméticos. Ainda, destaca-se o
jogo da gldria, que consiste em um jogo de tabuleiro e o baralho, que apesar de
importante deve-se tomar cuidado para nao exaltar sua ligagdo com jogos de azar.
De modo geral, nas atividades sugeridas, o autor expde uma regra para 0 uso
de qualquer jogo, em que estes devem ter a fungéo, principalmente, de exercicios,
como uma forma de treino. A partir dessa situacao, pode-se inferir que apesar dos
principios escolanovistas terem o intuito de superar o ensino tradicional, de fato
Backheuser demonstra uma posi¢ao conservadora. As indicagdes dos jogos no seu
manual revelam aspectos de natureza de treinamento, isto €, 0os usos dos mesmos
favorecem o aluno ‘decorar’ regras: os jogos, nesta perspectiva, ndo servem como
meio de despertar o interesse dos alunos ou ainda de desenvolver formas de ensino
distintas do ensino tradicional.
Por fim, a analise deste manual permitiu estabelecer sua estreita ligagdo com
0s preceitos escolanovistas, além de constatar que ja na década de 1930 houve o
alinhamento da circulacdo de manuais pedagdgicos que buscavam difundir o uso de

jogos para o ensino de aritmética.
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