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RESUMO: Exame da ludicidade desde a perspectiva de sua potencialidade para a
promocao da incluséo social e escolar e para a transformacao social, com énfase
nas necessidades e possibilidades dos individuos com necessidades educacionais
especiais. A partir de breve analise dos tempos atuais e sua relacdo com a
diferenca, aborda a compreenséo e a intervencdo sobre as diferencas através da
brincadeira. Ressalta o potencial emancipatorio da brincadeira e sua contribuicdo na
luta contra a discriminacéo e a exclusdo nas varias esferas da vida.
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ABSTRACT: This article examines children’s games from the perspective of its
potentiality for the promotion of social and educational inclusion and for social
change, emphasizing the necessities and possibilities of individuals with special
educational needs. Starting from a brief analysis of current times and its relation to
difference, the article deals with the comprehension of and intervention on
differences through playing. It highlights the emancipating potential of playing and its
contribution in the struggle against discrimination and exclusion in several domains of
life.
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Nosso ponto de partida

Este trabalho foi elaborado, propositadamente, como um libelo, mas as
avessas. Ao invés de expor energicamente acusac¢des contra um réu — no caso, a
brincadeira -, pretende demonstrar sua singela e, a0 mesmo tempo, vigorosa
possibilidade para colaborar com nada mais, nada menos do que transformar o
mundo, de modo que nele todos possam viver dignamente. Assume, por isso, em
muitas passagens, uma tonalidade profética, quase messianica, dada a ambicéo

nada pequena que possui e a urgéncia em convencer que o move. De libelo,
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portanto, conserva apenas a veeméncia provinda da convicg¢ao, sendo que esta, por
sua vez, é sustentada por um profundo e inarredavel compromisso com a luta contra
a exclusao e a discriminacdo em diferentes ambitos da vida social e uma ingente e
amplamente fundamentada crenca na atividade ludica.

Partimos do principio que pode provir da brincadeira - logo dela, tdo
desqualificada em nossa cultura, indevidamente acusada de ser supérflua e ndo ser
séria e de desviar a atencédo dos problemas fundamentais do mundo - a experiéncia
e 0 aprendizado da transformacao social em uma perspectiva emancipatoria.

Nestes tempos marcados por forte discriminacdo negativa, desigualdade e
opressao mais ou menos disfargadas, em que aqueles que ainda tém esperanca de
uma vida justa sdo rotulados como ingénuos, nefelibatas ou perigosos
manipuladores da boa-fé alheia, a brincadeira distingue-se como um lugar de
resisténcia a crueldade do mundo e um modo de praticar a dignidade humana.

No mundo do faz-de-conta um outro senso de realidade é experimentado,
impulsionando a confianca na possibilidade de transformacéo da realidade marcada
por novo imaginario, novos principios e novos valores gerados na solidariedade,
ousadia e autonomia que as atividades ludicas podem comportar.

Isto é consequéncia da interagdo social plasmada no brincar, que nos lanca
em direcdo ao outro, e neste enlace - recordemos o étimo da palavra brincar:
“vinculum”, no latim - constitui-nos como sujeitos. Brincando, reconhecemos o outro
na sua diferenca e na sua singularidade e as trocas inter-humanas ai partilhadas
podem lastrear o combate ao individualismo e ao narcisismo tdo abundantes na
nossa eépoca, restituindo-nos o senso de pertencimento igualitario.

N&o € a toa que justo a brincadeira, em tempos tdo hostis, possa contribuir
para trazer para a realidade a utopia de um mundo melhor, no qual todos estejam
incluidos. Para Morin (2001), é por causa das caracteristicas dos tempos atuais que
0 campo estético-ludico, integrante dos complexos imaginarios, encontra-se em
expansdo: a destruicdo de antigas crencas e o avanco do niilismo favorecem a
emergéncia de atividades ludicas. E preciso resistir & crueldade do mundo, visivel
nas relacbes predatorias dos homens e entre eles e naquilo que desintegra e
separa, lembrando que rir, sorrir, brincar, também é resistir. Esta forma de

resisténcia se chama esperanca (MORIN, 2000).
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Os tempos atuais e as diferencas

A contemporaneidade se caracteriza pela globalizacdo e valorizacdo da
instantaneidade que, combinada com a acédo a distancia, confere ao Homem uma
euforica sensacdo da ubiglidade. Mas, ao mesmo tempo, proliferam novos
“apartheids” sociais, beneficiados pela expansdo dos fundamentalismos que, se
geram novas formas de identidade social, também determinam a ascensao de
tribalismos, do que decorre uma sensacao de exaltacdo do localismo. Como arma
de duplo fio, esse localismo tanto pode ser uma forma de valorizagdo das
especificidades e singularidades das pessoas e dos povos, quanto pode ser
concebido como exotismo ora admirado, ora repelido. O resultado € que parecemos
pendular repetidamente da sensacdo de estar em todo lugar, para a sensacédo de
nao ter lugar algum para nés, neste mundo.

Na vida civil, enquanto observa-se um declinio da esfera publica, da protecao
institucional e da politica nos moldes consagrados, o individualismo e o
autocentramento se exacerbam, indo ao extremo da fragmentacdo do proprio
sujeito, instaurando novas formas de subjetivacdo e, com elas, “novas doencas da
alma” (KRISTEVA, 2002; BIRMAN, 1999). Mas esta nova subjetividade traz consigo
também um novo pensamento, sobretudo devido ao avanco tecnolégico e ao
aumento da interacdo com a midia eletrénica que, por sua vez, desempenha papel
predominante na constituicAo do universo simbdlico das grandes massas,
transformando ndo s6 a forma de perceber o mundo, como também determinando
novos conteudos mentais (CASTELLS, 2002).

As relacfes interpessoais contemporaneas, por seu turno, tendem a ser
marcadas por falta de consisténcia (BAUMAN, 2004) e superficial cooperatividade
de tal modo que a tdo propalada defesa da autonomia €, freqlientemente, apenas
um jeito de proclamar ndo precisar do outro (FRIDMAN, 2000). Disso tudo resulta
uma verdadeira corrosdo do carater, pois as pessoas ndo sao estimuladas a
vivenciarem valores tais como lealdade, confianca, comprometimento, integridade e
ajuda mutua nas suas relacdes (SENNET, 1999).

Com a globalizagcdo hegemonica, aumenta a excluséo. De acordo com Santos
(2006), a globalizacdo € um processo atraves do qual um dado fenémeno ou
entidade local consegue difundir-se globalmente e, ao fazé-lo, adquire a capacidade

de designar um fenbmeno ou entidade rival como local, sendo o universalismo
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abstrato, por meio da caracterizacdo essencialista, seu dispositivo ideolégico por
exceléncia. O dramatico deste processo é que, na pratica, ele nada tem de
universal, pois ocorre atraveés da imposicédo de particularismos de um grupo social,
muitas vezes pela violéncia, gerando a exclusdo de grandes parcelas de pessoas,
situacdes e caracteristicas que ndo se enquadram naquele ideal essencializado. Por
outro lado, boa parte dos esfor¢cos para gerir a exclusdo redunda em reforca-la,
como é o caso da naturalizacdo das diferencas: no intuito de reconhecé-las, a
naturalizacdo, ao essencializa-las exponencialmente, mais ndo produz sendo a
individualizag&o e o individualismo extremos, que ndo cabem em lugar algum. A este
novo regime social em acelerada expansdo Santos denomina fascismo social, cujos
processos mantém grandes setores da populacéo “do lado de fora”.

No caso da escola, Goodson (2007) demonstra que ndo sé certos programas
nao tém contribuido para inclusdo social, como em seu nome realmente tém
alargado e aprofundado a exclusdo social, criticando-os por entender a incluséo
como um processo de distribuicdo educacional mais ampla das categorias
educacionais de elite, sem considerar que esta elite se fez, justamente, através da
exclusdo social dos outros. Segundo o autor, o malogro da inclusédo social na escola
ndo acontece apesar dos esforcos governamentais, mas exatamente por causa
deles: as estratégias educacionais empregadas sdo construidas sobre alicerces de
exclusdo (GOODSON, 2007, P. 244).

Ja Dubet (2003) afirma que a exclusdo escolar € o resultado “normal” da
extensdo de uma escola democratica de massa que proclama ao mesmo tempo a
igualdade dos individuos e a desigualdade de seus desempenhos, situada em uma
estrutura social perpassada por mecanismos de exclusdo. Funcionando cada vez
mais parecida com o mercado, a escola, para este autor, integra e ao mesmo tempo
exclui cada vez mais. Mas, ao chamar a atencédo para o papel autbhomo que a
escola pode desempenhar na formacdo de mecanismos de excluséo, com a adogéo
de classes homogéneas, por exemplo, que ndo aumentam muito o desempenho dos
melhores alunos, mas enfraquecem o desempenho dos alunos mais fracos, ou com
a utilizacdo de métodos de ensino ativos que dao vantagem aqueles que conhecem
as regras ocultas do sistema, Dubet acende uma centelha de esperanca em relacao
ao seu potencial para a transformacédo, em detrimento da mera reproducdo ou

acentuacdo das desigualdades e da exclusdo. Retomaremos esta idéia mais
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adiante. Enquanto isto, figuemos com as palavras de Bustelo, para quem “a
exclusdo é como a relagédo entre o todo e a parte na qual uma parte ndo toma parte”
(2007, p. 32). Como se Vvé, a relacdo com o todo permanece, sO que de modo
inferiorizado.

Assim, a exclusdo social, especificamente, ndo significa desconexdo de
qualquer forma de vinculo social, mas basicamente exclusdo de direitos, o que
atinge o direito de ter direitos. Abrange o direito de viver e, especialmente para o que
interessa aqui, o direito de brincar. Pensamos que € precisamente pela defesa do
direito a brincadeira que podemos alcancar a inclusdo social e contribuir para

promover, entdo, a transformacéo social.

A contribuicdo da brincadeira para aincluséo e tra  nsformacgéao social

Qual a contribuigéo da brincadeira para a incluséo e transformacao social? De
um lado, promovemos a inclusdo social ao garantir o exercicio de um direito
fundamental, expresso, inclusive, na Declaracéo dos Direitos da Crianca proclamada
pela ONU, em seu principio quatro, qual seja o direito de brincar. De outro lado, ao
(re)instaurar o desejo, o significado e o prazer de ensinar e aprender nas escolas
através da brincadeira, também chegamos a inclusdo social, pois 0 sucesso escolar
assim obtido é uma das condi¢des da inclusdo escolar que €, por sua vez , um modo
de inclusédo social. Afinal, a Educacao também é um direito a garantir. Além do mais,
brincando, propiciamos o0 acesso ao patrimonio cultural da humanidade,
particularmente o patriménio ludico, o que €, igualmente, um direito.

Mas, atencado: Bustelo adverte que a possibilidade concreta que abre a defesa
dos direitos para uma pratica emancipatoria depende de sua reconceitualizacéo
como direitos sociais, colocados no ambito de uma luta politica, em detrimento de
seu tratamento como direitos meramente individuais, pois uma sociedade igualitaria
esta atada a realizacédo da cidadania social (2007, p. 183).

Ora, a reconceitualizacdo dos direitos como sociais poderia levar a opor o
plano social ao individual, pressupondo que nenhuma mudanca efetiva comeca ou
termina neste plano. Contudo, o antidoto para este equivoco esta em considerar que

as grandes revolucdes, como diz Morin, provém de uma miriade de acdes e esforcos



ATOS DE PESQUISA EM EDUCACAO — PPGE/ME FURB 465
ISSN 1809- 0354 v. 3, n° 3, p. 460-472, set./dez. 2008

complementares que, em dado momento, se organizam e constituem uma nova
unidade (2000, p. 167). Em outras palavras, a transformacao das relagbes de poder
desigual acontece no varejo, isto €, na vida cotidiana de cada um, e ndo no atacado,
nao obstante o processo que preside esta tarefa emancipatéria ser global — no
sentido contra-hegemaonico -, pois diz respeito a uma tarefa de todos para todos, que
deve ocorrer em todo lugar. E, surpreendentemente, pode ser deflagrado através de
algo concebido como tdo miudo como a brincadeira, haja vista o status
desqualificado que experimenta em nossa cultura, embora tdo poderoso, se
considerarmos sua capacidade de tensionar o real, transgredindo-o rumo a sua
reinvencao.

Na brincadeira somos exatamente quem somos e, a0 mesmo tempo, todas as
possibilidades de ser estdo nela contidas. Ao brincar exercemos o direito a diferenca
e a sermos aceitos mesmo diferentes ou aceitos por iSso mesmo.

Como brincar associa pensamento e agdo, € comunicacdo e expressao,
transforma e se transforma continuamente, € um meio de aprender a viver e de
proclamar a vida. Um direito que deve ser assegurado a todos os cidadaos, ao longo
da vida, enquanto restar, dentro do Homem, a crianca que ele foi, um dia, e

enquanto a vida nele pulsar. Quem vive, brinca.

Como a brincadeira promove a incluséo e a transform  agao social?

A brincadeira € uma atividade paradoxal: a um s tempo conservadora e
transformadora, assim como refor¢a relagbes, concepcdes de mundo, modos de
conhecer e viver, também os cria e recria. Vem dai seu potencial revolucionario,
mesmo quando se tenta confina-la, ordena-la, domina-la. Rebelde, ela resiste a
didatizagcdo, mostrando-se tanto mais encantadora e encantada quanto mais livre e
espontanea.

O humor, como bem assinalou Freud (1927), ndo € resignado, mas rebelde. A
brincadeira, de quem ele descende, também. Ambos sédo, no jargao psicanalitico, a
um so6 tempo, libertadores e protetores do ego, sendo, assim, terapéuticos — porque
representam um modo de enfrentar o sofrimento — e revolucionarios — porque
contradizem a ordem, transformando-a e dominando-a, sem que a mente deixe de

ser saudavel. O carater revolucionario advém precisamente do paradoxo que 0s
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caracteriza: um gesto saudavel, mas também uma forma de se contrapor a
realidade.

Mas isto ndo quer dizer que seu potencial emancipador seja auto-realizavel,
independentemente de seu contetdo e das condicbes em que ocorre. E bem
verdade que podemos jogar para destruir 0 adversario ou competir com ele, como é
verdade que podemos “roubar” no jogo e produzir magoas nos outros, “de
brincadeirinha”, pois foi “sem querer’. Contudo, a “magica” da brincadeira é que
mesmo o dano desferido a alguém ou algo, quando mantido no plano da brincadeira,
€ in6écuo — “é de brincadeira”. Gracas a atividade simbdlica que a constitui,
capacitando-a a estimular a funcao representativa, o deslocamento e a simbolizagéo
dos impulsos, em detrimento da atuacéo, o dano é “como se fosse”, e, assim, tanto a
integridade dos jogadores quanto a brincadeira esta preservada.

Ao propiciar a vivéncia de sentimentos como inveja, rivalidade, cilme e raiva
em relacdo aos companheiros no jogo tornados adversarios, ela enseja a
oportunidade de aprender a regula-los, enfrentando a frustracdo. E, mesmo quando
a competicdo se exacerba, a cooperacdo ainda predomina, proporcionando o
aprimoramento da relagdo interindividual através da solidariedade que lhe é
intrinseca. Como cada jogador é apenas uma das partes, existindo seu
comportamento em func¢do do outro, para que haja jogo € preciso operar com, isto €,
cooperar, sendo esse outro é fundamental.

Todavia, a ética que a caracteriza, mantendo os jogadores relativamente
protegidos no interior do seu campo de forca, ndo € impermeéavel a viruléncia do
contexto no qual transcorre e que pode degenera-la, destruindo-a. Na verdade, se
este contexto influencia a brincadeira, para o bem e para o mal, também pode ser
indiretamente por ela influenciado. Da mesma forma que a escola, marcada a brasa
pelas relacdes de producéo (de riquezas) e reproducéo (nas quais a escola distribui
escalonamentos e oportunidades), e, mesmo assim, ou exatamente por causa disto,
desempenha um papel autbnomo na formacdo dos mecanismos de exclusdo, como
mencionei acima, citando Dubet (2003), a brincadeira pode mudar o mundo — este
mundo tao discricionario e injusto no qual ela por vezes se asfixia e se perverte —
transformando, com a criatividade que lhe é propria, estratégias de sobrevivéncia em

fontes de resisténcia, inovacao e prazer.
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Porque o ato de brincar é mdultiplo e ndo Unico, supondo tempos diversos e
propondo estados e movimentos em direcdo a experiéncia da introspecc¢do e do
isolamento e da extroversdo e da cooperacdo, favorece a emergéncia das
diferencas, das quais se beneficia, diversificando-se continuamente e adaptando-se
as necessidades especificas e momentaneas dos jogadores.

As tentativas de definir com demasiado rigor ludicidade, brincadeira, jogo e
brinquedo esbarram em sua polissemia de aspecto cambiante e fugidio, como se
furta-cor, demonstrando que a complexidade e a extrema vitalidade do ato de
brincar/jogar se estendem também ao seu campo conceitual, insubordinado a
padronizacao linguistica. Para Huizinga (1938), as diferencas linguisticas existentes
decorrem do valor social que tem a propria acdo de brincar em cada sociedade. No
Portugués repetimos, de certa forma, o que o Inglés faz com as palavras “game” e
“play”, sendo que esta ultima, tal como “Spielen”, no Alemao, “jouer”, no Francés, e
“jugar”, no Espanhol, abrange muitos significados, que vao de brincar até interpretar
uma peca musical ou teatral, podendo ser verbo transitivo ou intransitivo. Huizinga
observa que em algumas culturas a abstracdo de um conceito geral de jogo foi muito
tardia, sendo a auséncia de uma palavra indo-européia comum para 0 jogo um
indicador do carater tardio do surgimento de um conceito geral de jogo. O termo de
maior abrangéncia é “ludus”, de origem latina, que remete as brincadeiras, jogos de
regras, competicdes, recreacdo e as representacdes teatrais e, inclusive, litargicas,
como consta no Dicionéario Etimoldgico de Cunha (1982); dele deriva o termo ludico,
que significa tanto brincar como jogar.

Polissémicas, brincadeira e jogo — insistimos - sdo atividades paradoxais:
brincando ou jogando, a0 mesmo tempo em que se constroi a consciéncia da
realidade, vivencia-se a possibilidade de transforma-la, e na contradicao entre a
liberdade e a submissdo as regras, os limites entre a realidade e os desejos sao
experimentados, gerando um espaco de aprender fabuloso e incerto.

N&o obstante o surgimento de neologismos como ludismo e ludologia, que
tentam abranger a totalidade dos fenémenos ludicos, o fato é que a palavra jogo,
associada a movimento em diversas linguas, parece reagir com mobilidade indémita
e zombeteira aos esforcos de fixa-la em uma definicdo estanque, monolitica. Por

iIsso mesmo, temos preferido utilizar as palavras jogar e brincar como equivalentes,



ATOS DE PESQUISA EM EDUCACAO — PPGE/ME FURB 468
ISSN 1809- 0354 v. 3, n° 3, p. 460-472, set./dez. 2008

fazendo o mesmo com as palavras jogo e brinquedo, atentos mais ao que tém em
comum, do que aquilo que as pode, em certas circunstancias, distingui-las.

A brincadeira estimula a formac&o do lagco social através da historia contida
nos jogos e brincadeiras e expressa pelos companheiros de jogo. Implica regras,
permitindo a vivéncia dos limites, das referéncias, constituindo-se, por essa via,
continente. O patrimdénio ludico, para se realizar como brincadeira, exige
compartilhamento, o que, por sua vez, requer um terreno comum no qual os
jogadores consigam se entender. As regras, COmO O que une e € comum na
brincadeira, organizando as especificidades do jogo e dos jogadores, sdo um
instrumento de promocédo da inteligibilidade mutua. Este conceito € caro a Santos
(2006), pois por seu intermédio o autor divisa a possibilidade de uma globalizacao
contra-hegemoénica a fazer frente aos processos hegemonicos de exclusdo. Aqui
aplicada, a inteligibilidade mutua experimentada nos jogos de regras assegura a
possibilidade de participagdo e pertencimento, a partir das singularidades de cada
um, em um contexto entendido como justo, porque abarcando a todos, da mesma
forma.

Ao incentivar a consideracdo ndo apenas dos proprios interesses, mas
igualmente os do grupo, a brincadeira propicia o aprendizado da sociabilidade
alargada. Ter que esperar a sua vez, conter a impulsividade e pensar antes de agir
ensina a lidar com a necessidade de gratificacdo imediata, permitindo aprender a
ajustar os meios aos fins. Supondo constantemente a superacdo do egocentrismo
intelectual para ocorrer, ela estimula o desenvolvimento cognitivo ao mesmo tempo
em que promove espontaneamente a educag¢ao moral.

Uma brincadeira é tanto mais atraente, menos por basear-se em materiais
caros e coloridos ou ter estimulos abundantes, e mais por ser instigante, provocante,
desafiadora, dando lugar a acdo (fisica e mental) e permitindo a experiéncia da
ordem, desordem e reordenacdo. De novo, a diversidade € apanagio da brincadeira.
O mundo dos brinquedos e da brincadeira é magico, nele cabendo todas as idades,
estados de espirito, tendéncias, necessidades, habilidades e competéncias fisicas,
sécio-afetivas e cognitivas, ndo porque exista um brinquedo sob medida para cada
um, mas porque a brincadeira transforma cada brinquedo em brinquedo de todos.

A brincadeira apodia-se no dialogo entre os estilos de vida. Ndo busca a

homogeneidade, esta quimera frustrante; ao contrario, baseia-se em uma
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comunicacdo entre pessoas, grupos e culturas que podem se influenciar
mutuamente, rompendo o paroquialismo e garantindo a polivaléncia — cultural,
cognitiva, comportamental.

S&o nossas diferencas que podem nos fazer vencer e perder em um jogo,
mas € o0 pressuposto de que todos comegcamos este jogo em condigBes de
igualdade potencial que nos permite jogar, juntos, 0 mesmo jogo. Até mesmo as
pessoas ditas diferentes sédo, elas mesmas, muito diferentes entre si. Afinal, se ha
algo que nos iguala € o fato de sermos todos, irretorquivelmente, diferentes. Essa é
nossa maior riqueza coletiva, afirma Jacquard (1988) do ponto de vista da biologia,
mas que vale também para o mundo social: a nossa diversidade.

Qualgquer semelhanca entre a brincadeira, tal como descrita por nés, e as
novas formas de sociabilidade, de subjetividade e mesmo a nova epistemologia
caracteristicas da globalizacdo contra-hegeménica propugnadas por Santos (2006)
nao é mera coincidéncia. Cremos que a brincadeira pode ensejar a vivéncia de
relacbes na escola e na sociedade mais justas, mais humanas, mais solidarias,
concorrendo para a constru¢cdo de um novo padrédo de relagbes locais, nacionais e
transnacionais, baseadas simultaneamente no principio da redistribuicdo (igualdade)
e no principio do reconhecimento (diferenca), como Santos preconiza para enfrentar
a expanséo do fascismo social em um mundo globalizado.

Para este autor, a luta pelo principio da igualdade deve ser conduzida de par
com a luta pelo principio do reconhecimento da diferenca. Acreditamos que, na
brincadeira, o primeiro principio € alcangado por meio do segundo, da mesma forma
que o segundo é alcancado através do exercicio do primeiro.

Ponto de chegada

Se o0s tempos atuais parecem conspirar contra 0 avango e a propria
sobrevivéncia da humanidade, abrigam também uma nova visdo da razdo que
identifica a existéncia do ndo-racional entre o irracional e o racional, postulando um
justo lugar para o imaginario, o emocional, 0os sentimentos, o sensivel, as fantasias,
0 sonho... Enfim, para tudo o que constitui a vida imaginéria das pessoas, inclusive e

especialmente a ludicidade.
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Estes novos tempos demandam insistentemente uma racionalidade mais
plural, através da qual o conhecimento pode voltar a ser uma “aventura encantada”
(SANTOS, 1987, p. 36). A epistemologia do jogo tudo tem para tornar o processo de
conhecer encantador, porque implica uma concep¢dao de conhecimento como
construcdo resultante da interagdo, na forma de um processo que se realiza de
Corpo inteiro e com o0 outro — quer concreto, quer interiorizado -, acionado pelo
desafio e pela surpresa, produzindo fascinio e arrebatamento. Porque implica
sempre um didlogo com o ndo-eu, a ética do brincar, tal como defende Machado
(1998), o impede de ser narcisico. A brincadeira implica o reconhecimento do outro,
pois ocorre no espacgo “entre" os individuos: o espaco da ilusdo, que € também o
espaco do jogo, como demonstra a etimologia da palavra ilusdo que, originaria do
latim “illusione”, produz “in lusio”, isto €, em jogo. Colocando em jogo as diferencas,
torna-se, por fim, o espaco da inclusdo e da transformagéo social. Um espagco movel
e dinamico, propicio ao soerguimento de “tendas”, mais do que de edificios - para
empregar a metafora proposta por Baptista, quando convida a refletir sobre os
sentidos da incluséo e sobre o ato educativo, ao aludir as possibilidades de uma
“montagem” que contemple as diferencas, constituindo-se em continuas
transformacdes (2006, p. 93)

Por tudo isto, e fazendo coro a Oliveira (2001), chegamos a conclusao que o
universo ludico pode ensejar um estreitamento de solidariedade, camaradagem,
participacdo na vida do outro e responsabilidade social pelo projeto coletivo de suas
/ nossas vidas, podendo concorrer para o estabelecimento de uma cultura solidaria.
Esta cultura emerge & medida que as interacdes sociais se fundam numa base
comum, na qual os participantes se voltam uns para 0s outros, compondo um campo
mutuamente compartilhado. Estabelece-se, portanto, uma rede de influéncias em
gue responsabilidades e direitos sdo construidos por meio de praticas, costumes e
crencas inspirados em bases igualitarias. Sdo novas formas de vida que podemos

fazer viver pelo brincar.
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